Museu do Brinquedo em Seia: um absurdo?

Existem determinados jogos, como o futebol, o xadrez, que exigem um trabalho
dificil e podem ser executados com a mais profunda seriedade e, por outro lado, existem
certos trabalhos para cuja execugdio somos pagos, que nos produzem o maior prazer.'®’

Até os jogos populares estdo frequentemente ligados ao trabalho, principalmente
no meio rural, ¢ a passagem do trabalho para o jogo efectua-se através de uma fase transitoria
que pode ser denominada de experimental. Aqui, “o trabalho transforma-se em jogo quando o

homem descobre no trabalho uma certa graq;:a”161

. O elemento comum € o divertimento, a
alegria. Jogo ¢ festa e ambos sdo instrumentos para transmitir valores culturais.

Cameira Serra, diz-nos que, efectivamente, um grande namero de actividades
rurais estiveram intimamente ligadas com a actividade ludica, como por exemplo, nos
intervalos das refeicdes, e no final do trabalho em que se realizavam jogos associados a
determinadas tarefas do campo. “O desenvolvimento da maioria dos jogos tradicionais
representava de um modo mais ou menos fiel as ocupagdes laborais da localidade, ou
evidenciavam os valores que lhe estdo inerentes” **. Neles se exprime a necessidade do lazer,
a importancia do trabalho transfigurado em prazer e em festa'®’,

Entdo, “a situagdo ideal de aprendizagem € aquela em que a actividade ¢ de tal
modo agradavel que aquele que aprende a considera como um trabalho e como um jogo™.'**
Néo foi por acaso que Montessori, Decroly ou Baden-Powell procuraram interessar a crianga
através do jogo e fizeram-na trabalhar a partir dele.'® Por isso, na educagdo, o jogo e o
trabalho produtivo encontram-se frequentemente associados e, sendo o jogo uma forma de
vida para qualquer crianga, tdo necessario como o ar que respira, o ensino devia ter esse facto
em consideragio, perspectivando a aprendizagem como um acto que so beneficia através da
dinamizagdo das suas raizes ladicas.

Jean Epstein,'® refere que o jogo “¢ o alimento do desenvolvimento da crianca”,

seja jogado em casa, na rua, na escola, ¢ que ¢ sempre educativo, na medida em que a crianga

150 Constance Kamii, a Teoria de Piaget na Fducagdo Pré-escolar, s.d.; Rizzi ¢ Haydt op. cit. 1991,
'*! In Jogos Populares Portugueses - XVII Exposi¢do Furopeia de Arte, Ciéncia e cultura “Os Descobrimentos
_Pgrtugueses ¢ a Europa do Renascimento™, 1983:3.
'** Cameira Serra O Jogo e o trabalho (...), 2001:14. Tema igualmente abordado pelo autor. em 1998, in Os
Jogos Tradicionais em Portugal — As relagoes entre as praticas lidicas e as ocupagdes agricolas e pastoris. O
autor refere, que, nos meios rurais, ha algumas décadas, os jogos Iradicionais antccipavam, coexistiam ou
%l‘cediam aos trabalhos agricolas colectivos e, por vezes se misturavam com eles.

Antonio Cabral, Jogos Populares Portugueses, 1998
"% Kamii, op. cit. s.d..
'> Martine Bousquet, Thedrie et pratique ludique, 1984,
" Jean Epstein, psicologo ¢ fisioterapeuta, autor de publicagdes nos dominios da actividade lidica ¢ do

>

desenvolvimento de criangas com necessidades especiais: “Le jeu enjeu”; “Histoires de petits-grands”, etc..
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joga por jogar, mas aprende por efeito do jogo. Antonmio Cabral, corrobora desta opiniao,
dizendo que a crianga “so se desenvolve, jogando” '*”.

Constatamos, portanto, que € na infancia que se realizam as aprendizagens
necessarias para a idade adulta e “toda a crianga que ndo sabe jogar sera um adulto que ndo
sabe pensar”.'™ Isto porque o “jogo ¢ uma actividade séria e importante, factor de construgéo,
desenvolvimento e realizagio™"®”

Estudos recentes dizem-nos que “privado de um ambiente estimulante, o cérebro
de uma crianga sofre. E sofre de tal forma que aquelas que raramente sdo acariciadas ou
brincam muito pouco desenvolvem cérebros 20 a 30% mais pequenos do que seria normal
para a sua idade” '”’. Experiéncias feitas com ratinhos de laboratorio, mostram-nos que os
ratinhos criados em caixas onde ha brinquedos tém até 25% mais de sinapses'~' por neuronio
do que outros criados em caixas vazias e desinteressantes, ou seja, ‘experiéncias ricas,
produzem cérebros ricos”. Também Glenys Carter partilha esta perspectiva, dizendo-nos o

seguinte;

“Quando as criangas sdo privadas de brincar, torna-se-lhes muito dificil aprenderem
por si mesmas a relacionarem-se com o mundo, desenvolvendo as capacidades para pensar:
apreenderem a diferenca entre fantasia ¢ realidade. bem como a enfrentar os seus medos €
a desenvolverem as capacidades sociais de cooperaciio que sdo vitais para a vida adulta”

Janine Levy foi mais longe, afirmando que uma crianga que nio brincasse “estaria

morta  psicologicamente”' ™.

Neste contexto, Piaget, que defende uma concepgio
evolucionista e biologica do jogo, refere que os educadores se devem preocupar, em primeiro
lugar, a encorajar a utilizagdo da inteligéncia e da iniciativa através do jogo espontineo,
porque este da as criangas uma razao intrinseca para o exercicio da sua inteligéncia e da sua

curiosidade, embora ndo se deva verificar uma intervengdo demasiado acentuada por parte do

numa comunicagio apresentada na Acgdo de Formacio “O jogo e o desenvolvimento da crianga- construgdo de
referéneias na crianga”, realizada no Instituto de Apoio 4 Crianga, nos dias 4 ¢ 5 de Junho de 1997, em Lisboa.
' Cabral O Jogo no ensino, 2001:41.

' Chateau, A crianga e o Jogo, 1975.

'* José Pires e Glaucia Pires, “Actividade Ludica ¢ Aprendizagem™ 1992:389; Vayer ¢ Roncin op. cit. 1993.
Madeleine Nash, “Pequenos grandes génios™, 1997,

L'« Duranite os primeiros anos de vida, o cérebro passa por uma série de alteragdes extraordinarias. Pouco
lempo depois do nascimento ¢ numa demonstragio de exuberincia biolégica, produz mais bilides de ligagdes
entre neuronios do que aquelas que podera alguma vez utilizar. Depois. a partir dos dez anos ou um pouco antes
elimina as ligagGes - sinapses - que raramente ou nunca sdo usadas, deixando uma mente cujos padrdes de
emogio e de pensamento sdo, para o bem e para o mal, tinicos.” (Nash, 1997:59).

' Cft. Brincar  Arte e Prazer para todos, 1993:10.

' Op. cit.,1985:53,
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»17 & ndo uma

adulto'” A sua fungdo sera “sugerir-lhe ideias ou inicia-la na brincadeira
atitude fundamentalmente de dirigir, porque, para a crianga, o jogo € a brincadeira t€ém uma
importancia vital, apresentando caracteres que o opdem fundamentalmente a actividade
dirigida'™

Tendo-nos referido a actividade espontinea e a actividade dingida, surge-nos uma
questdo entre aquilo que é o brincar e aquilo que € o jogar, porque, embora estes termos
sejam usados indistintamente, ndo parecem ser exactamente iguais no seu significado.
Bettelheim'”’ diz-nos que enquanto brincar corresponde a um estadio mais precoce, cujas
actividades sdo isentas de regras, a ndo ser aquelas que a propria crianga inventa e que podem
ser modificadas continuamente em funcdo da sua imaginagdo e, isentas de igual modo, de
qualquer fim, a ndo ser a actividade em si, jogar ¢ uma actividade geralmente competitiva,
com regras aceites pelos jogadores e muitas vezes impostas do exterior, onde nio estdo
previstas grandes alteragdes fantasiosas. Aqui, o objectivo €, normalmente, ganhar e a titulo
de exemplo este autor conta-nos que uma crianga em presenca de um jogo com o qual ainda
nao estava familiarizada, perguntou: “Este jogo € a brincar, ou € para ganhar?”

Da mesma opinido ¢ Catherine Garvey''“que nos diz que “brincar ndo tem
objectivos extrinsecos” e ¢ uma actividade esponténea e voluntaria, ao passo que jogar € uma
actividade com regras, competitiva. No jogo livre, espontdneo, ou seja, na brincadeira, a
crianga esta totalmente entregue a actividade. Nada a domina, ninguém a fiscaliza nem a
dirige, esta, por isso, livre de qualquer pressao. Pelo contrario, no jogo organizado a liberdade
de jogar é mais restrita' ", pois ela ndo pode infringir a regra.

Segundo uma classificacdo de Sutton-Smith'*’, as caracteristicas da brincadeira e

do jogo, sdo as seguintes:

174

Apud Cunha, op. cit. 1994; Theo Lautwein ¢ Maria Sack, O desenvolvimenio Fisico da Crian¢a, 1977:
Santos, op. cit. 1990.

'"* Bettelheim, op. cit. 1994:302.

"¢ Vayer e Roncin, op. cit. 1993.

"7 Op. cit.1994.

'8 Cfr.Brincar, 1979.

"™ Nicanor Miranda, 200 Jogos infantis, 1993.

'*““T'he metaphor of games in social science research”, 1986: 35-65.
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Brincadeira:

» Informal
» Sem preocupagodes de organizagio
» Predominantemente numa perspectiva de colaboragdo rotineira

» Agrega a participagdo individual

Jogo:

» Formal

» Organizado e regulado

» Essencialmente competitivo
» Papéis distribuidos

» Equipas.

Também Roger Caillois'*'considera que as praticas ludicas tendem para dois
polos opostos: a paidia ( da turbuléncia e da pouca regulagido) e o /udus (da seriedade e da
regulagio). Poderemos, pois, considerar a paidia como a brincadeira e o /ludus como jogo.

E, embora na maioria dos paises, o vocabulo para distinguir “brincar” e “jogar”
seja sO um, como fo play e jouer, por exemplo, ha quem insista no facto de que ha duas
espécies de jogos, como € o caso de Winnicot."* Ele afirma que o jogo que obedece a regras
precisas € designado por game, enquanto o jogo criativo, que obedece apenas a imaginagéo e

" define

a inspiragio do momento, ¢ denominado por playving. Também Catherine Garvey
play como actividade ludica informal e game como actividade ludica institucionalizada.

Tendo consciéncia de que entre uma actividade e outra podem existir grandes
diferengas, poderemos referir que ha uma relagdo entre a actividade livre da brincadeira ¢ a

actividade estruturada do jogo, existindo actividades que tém caracteristicas de uma ¢ de

" Roger Caillois, (s Jogos e os Homens (...), 1990.
"2 Apud, Vayer ¢ Roncin, 1993,
" Op. cit..1979.
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outro'™  Esta relagio podera traduzir-se no prazer ¢ nos beneficios no dominio do
desenvolvimento que ambos proporcionam a crianga. Os jogos com regras, limites, restrigoes,
facilitam a integracdo da crianga na sociedade. Efectivamente, como defendem Iturra e Reis
“0 jogo € um texto onde se aprende a fabricar o codigo das relagdes sociais indispensavel para
a fabricagdio do quotidiano™ '**.

Para além de conduzir a crianga a uma adaptagio social'®, ajudando-a a dominar-
se, a relacionar-se e compreender os outros, a desenvolver a solidariedade, a partilha, o
respeito, a responsabilidade,'®” ¢, também, fonte de alegria, de prazer, através do factor risco,
das consequéncias de transgredir os limites, do permitido ou do possivel "**.

Assim, “é indiscutivel que o jogo deve ser definido como uma actividade livre e
voluntaria, fonte de alegria e divertimento™'™.

Ferran et al."”" acrescentam que a finalidade do jogo €, essencialmente,
proporcionar prazer, ainda que tenha algumas consequéncias psicossociologicas. E dar prazer
e favorecer o desenvolvimento da crianga € aquilo que a brincadeira lhe proporciona. Nylse
Cunha'”' diz-nos que, por um lado, brincar da felicidade a crianga, por outro, desenvolve-a,
exercitando as suas potencialidades. Ela aprende com prazer pela aquisicdo do conhecimento,
desenvolve a sociabilidade e prepara-se para o futuro.

Acentuando a importancia desta actividade, varios organismos, dentre os quais
destacamos a Organizagdo das Nagdes Unidas e, em Portugal, o Instituto de Apoio a

. 192
Crianga

. intervém junto da sociedade actual, numa tentativa de fazer reconhecer e cumprir
esse direito que assiste a crianga, que € o direito de brincar.

A Organiza¢do das Nagdes Unidas elaborou em Nova lorque, no dia 20 de
Novembro de 1989, um documento juridico, ratificado posteriormente por Portugal - A

Convengao sobre os Direitos da Crianga - que, no artigo 31° | refere o seguinte:

% Nio esquegamos que, mais que praticas, o jogo ¢ a brincadeira sio atitudes mais ou menos diferentes, com
maior ou menor afastamento entre si.

"2 Op. cit., 1990:24.

'* Silva ¢ Morais, .Jogos Tradicionais Portugueses, 1967, Dufoyer op. cit. s.d.; Lautwein e Sack op. cit. 1977.
" In Programa de Formagdo de Fducadores, 1996.

"™ Garvey. op. cit. 1979.

1% Caillois. op. cit. 1990:26.

0 Op. cit. 1979.

! Op. cit. 1994,

"* Que representa. no nosso pais, as associagdes internacionais que defendem o direito de brincar: IPA -
Associa¢io Internacional para o Direito da Crianga Brincar; ITLA - Associagio Internacional de Ludotecas.
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|- “Os Estados Partes reconhecem a crianga o direito ao repouso e aos tempos
livres, o direito de participar em jogos e actividades recreativas proprias da sua

idade e de participar livremente na vida cultural e artistica.

2- Os Estados Partes respeitam e promovem o direito da crianga de participar
plenamente na vida cultural e artistica e encorajam a organizacdo, em seu
beneficio, de formas adequadas de tempos livres e de actividades recreativas,

artisticas e culturais, em condigoes de i gualdade“"’].

O Instituto de Apoio a crianga inclui, desde o inicio da sua criagdo, em 1983, um
programa - A Actividade Ludica - especialmente destinado a defesa do art.31° da Convengdo
dos Direitos da Crianga, “Direito de Brincar da Crianga™. Este organismo refere que brincar ¢é
de uma importancia vital para a crianca, a par das suas necessidades basicas, de amor e de
afecto e ¢, também, “o prazer de estar livre, para descobrir novos significados, encontrar
novas solugdes, transmitir novas mensagens, criar novos afectos.” E, pois, “uma linguagem

universal, facilitadora de vivéncias em comum”'**,

A acgdo da IPA situa-se no plano consultivo, aconselhando governos e agéncias
das Nagoes Unidas sobre assuntos que tenham a ver com a defesa do Direito de Brincar,

assentando nos seguintes principios:

» As criangas sdo a base em que assenta o futuro do mundo.

» As crniangas sempre brincaram, ao longo da historia ¢ em todas as culturas.

» Brincar, a par da satisfagdo das necessidades basicas de nutrigio, saide, habitacio e
educagdo, € uma actividade fundamental para o desenvolvimento das capacidades
potenciais de todas as criangas.

Brincar ¢ comunicagio e expressao, associando pensamento e acgao.
Brincar ¢ um acto instintivo voluntario e espontianeo. E uma actividade natural e
exploratoria.

» Brincar ajuda as criangas no seu desenvolvimento fisico, mental, emocional e social.

" In Convengdo sobre os Direitos da Crianga. cadernos do TAC, Tnstituto de Apoio a Crianga, N° 1. Lisboa.
1995:12,

"' In Folheto informative, Actividade Ludica, Instituto de Apoio a Crianga, Lisboa. 1996. A sua accio situa-se
no plano da actividade lidica através da realizagio de accbes de formagdio. encontros, Seminarios.
acompanhamento técnico de projectos, orientagio ¢ acompanhamento de estigios, organizagio e divulgacio de
documentagio sobre a actividade hidica ¢ andlise, catalogagio e classificacdo de jogos ¢ brinquedos.
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. . , . . 195
» Brincar é um meio de aprender a viver € ndo um mero passatempo .

Assim sendo, Natalia Pais alirma que:

“(...) ¢ porque ¢ agraddvel, porque diverte, porque favorcce a evasdo. porque ¢
imprescindivel 4 sande mental das pessoas ¢ dos grupos - Brincar - conseguir o equilibrio
entre a liberdade ¢ o prazer sem cair na alienagdo ou no vicio. €, na verdade. uma coisa
muito séria” '

Em jeito de conclusdo, diremos que o jogo, actividade fundamental na vida de
todas as pessoas €, como a linguagem, uma constante filosofica, sociologica, antropologica e
pedagogica, e esta constante, de especial relevo, encontramo-la em todas as etapas de cada
civilizagdo. Independentemente da perspectiva em que seja abordado o jogo, o brincar, a
actividade ludica, as nogdes fundamentais que dela sobressaem séo: ac¢do, criacdo, liberdade

€ prazer.

195

l_‘[l :Dec{aragﬁa da IPA sobre a crianca e o direito de brincar, Instituto de Apoio a Crianga, Lishoa, s.d._ Esta
[nstituigdo também organiza conferéncias, simpésios, congressos, viagens de estudo, oficinas.
' Pais, op.cit. 1992:373.
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1.1. PORQUE BRINCAM E JOGAM AS CRIANCAS

Passaros que ndo sabem canlar,
Cavalos que ndo sabem saliar,
Criangas que ndo sabem brincar,
Sao ou ndo sdo

Criaturas de estranhar? '

Como vimos no ponto anterior, uma questdo que tem suscitado o interesse de
diversos autores € o estudo do jogo e, consequentemente, perceber porque € que as criangas
brincam.

E visivel que antropologos, psicologos e especialistas da comunicagdo, partindo de
perspectivas diferentes e quase sem terem conhecimento uns dos outros, cheguem a
conclusdes analogas.

Para Huizinga, o jogo esta ligado a natureza das culturas. Segundo este autor, a
cultura, as artes e as instituigdes surgiram a partir do jogo ou, pelo menos, foram no seu
inicio, jogadas.'™ Cameira Serra'”” acrescenta ainda a esta perspectiva os nomes de Caillois e
Grandjouan.

Para Bruner, Claparéde ou Piaget’, o jogo tem um importante papel no
desenvolvimento do pensamento da crianga, precedendo a linguagem e sendo uma forga de
socializagdo. Para Duke, o jogo € um meio privilegiado de comunicagdo, que devera permitir

explorar a complexidade do mundo moderno.

"7 IIse Losa. Antologia Diferente De que sdo feitos os sonhas, s.d.:87.

" Huizinga, Homo Ludens, 1951

' Serra, Desenvolvimento Motor Jogo e contexto cultural, 1992,

*" Bruner. “Jeu, pensée et langage™. 1986; Claparéde, op. cit. ; Piaget, op. cit.
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Nestes trés casos, o lidico encontra-se associado a criagdo do pensamento, ao
: : " octs 201
desenvolvimento da linguagem e da comunicagdo e a evolugdo de esquemas socializantes.

Mas o estudo do jogo ndo se limita a estes aspectos, referindo-nos Cameira
Serra’”® que tem havido ainda uma grande preocupagdo em compreender o papel do jogo no
que respeita a aprendizagem’”’ e a idade™™,

Roger Caillois**classificou os jogos mediante quatro estruturas ludicas que
originaram os seguintes tipos de jogos: competigdo (agon), sorte (alea), simulacro (mimicry) e
vertigem (ilinix). Em contrapartida, a classificagao de Jean Chateau assemelha-se, de alguma
forma, a classificagio de Piaget’”. Este optou por uma analise estrutural, utilizando,
anteriormente, os seguintes procedimentos: observou e registou 0s jogos que as criangas
faziam na escola, em casa, na rua, tentando relacionar o maior numero possivel de jogos
infantis, e analisou as classificagdes ja existentes, aplicando essas tipologias conhecidas a lista
de jogos recolhidos. Adoptando como critério classificativo o grau de complexidade mental,
verificou que existem trés grandes tipos de estruturas que caracterizam os jogos infantis,
permitindo estes por sua vez a construgio do conhecimento.

Assim, temos as seguintes estruturas ludicas: exercicio, simbolo e regra. Os jogos
de exercicio, simbolicos e de regras correspondem a trés periodos caracterizados pelas formas
sucessivas da inteligéncia: sensorio-motora, representativa e reflectida.

Aqueles que defendem as diversas correntes da psicologia concordam com esta
linha evolutiva, divergindo, apenas, no que se refere a terminologia: assim, aquilo a que Jean
Piaget chama jogo de exercicio ou sensorio-motor, Biihler e Jean Chateau, atribuem a
designacdo de jogo funcional, enquanto Stern denomina “jogo de conquista do proprio corpo
e das coisas”. O que na teoria de Piaget ¢ denominado jogo simbolico, Biihler designa-o como
jogo de ficgdo, enquanto Chateau o designa por jogo de imitagdo. Aquilo a que Piaget chama

0 jogo de regras, Biihler classifica-o como “jogos colectivos” 27,

"' Bousquet, op. cil.1984.
2 Op. cit. 1992.
*7 Claparéde, Bousquet € Michelet.
*™ Chateau, Erikson ¢ Wallon. Também Rizzi ¢ Haydt nos referem outros autores, para além dos mencionados,
que tentaram explicar a origem dos jogos, apresentando uma alternativa de classificagio: Karl Groos, Quérat,
Stern, Biihler.
* Op. cit. 1990.
* Bascada na classificagio de jogos de Piaget, Denise Garon, (1985), da Universidade do Québec propde uma
curiosa classificagiio de brinquedos designada por Sistema ESAR ( Exercicio. Simbolico. Acoplagem ¢ Regras)
que conjuntamente com a tipologia de Borja Solé ¢ a mais utilizada nas Ludotecas Portuguesas.

Rizzi e Haydt. op. cit. 1991. No entanto, embora surjam numa evolugio cronoldgica, tal ndo significa que. ao
aparecer o simbolo termine o exercicio ¢ que o jogo de regras extinga os jogos simbolicos.

70




Museu do Brinquedo em Seia: um absurdo?

Como se pode verificar, existem trés fases fundamentais na actividade ludica que
explicam e caracterizam a evolugdo do jogo na criana, de acordo com as suas fases de
desenvolvimento. Contudo, estas trés fases podem coexistir paralelamente no adulto ***.

Numa primeira fase, surge a actividade sensorio-motora, que ocupa o periodo que
vai desde o nascimento estendendo-se através do segundo ano de vida, quando a crianga esta a
adquirir activamente o controlo dos movimentos e a aprender a coordenar os gestos com a
percepgdo dos efeitos dos mesmos. Neste periodo, jogar ou brincar € repetir e variar os
movimentos, tendo valor exploratorio. “Comega antes que se perceba que € um jogo e
consiste a principio na exploragdo por repeticio de percepgdes sensuais, de sensagdes
cinestésicas, de vocalizagoes, etc.” e

A crianga sente prazer ao experimentar o mundo do tacto, da visdo e do som. E
embora estes exercicios constituam a fase inicial do jogo na crianga, eles ndo sdo especificos
desta etapa de desenvolvimento. Voltam a aparecer durante toda a infancia e surgem, mesmo
no adulto, “sempre que um novo poder ou uma nova capacidade sdo adquiridos™*'"". Uma
crianga que descubra a possibilidade de baloigar um objecto suspenso, reproduz em primeiro
lugar esta acgdo para se adaptar a ela e tentar compreendé-la. Ndo sendo ainda jogo, passa a
sé-lo quando utilizar essa conduta por simples “prazer funcional”, pelo prazer de “ser causa e

afirmar um saber recentemente adquirido”. Esta acg¢do assemelha-se a do adulto que
211

experimenta um automovel novo ou um aparelho de televisdo
E uma fase que ultrapassa, pois, os primeiros anos da infancia.
A actividade simbolica ou representativa € a segunda fase, que predomina dos dois
anos até cerca dos seis. Durante este periodo, a crianga adquire a capacidade de codificar a
sua experiéncia em simbolos. Recorda as imagens dos factos e brinca com os simbolos

jogando ao faz-de-conta.

“Brincar ao faz-de-conta é experimentar-se, por-se a4 prova na acgdo. A crianga faz
de conta. isto é. traduz por gestos e pela linguagem uma representa¢io das coisas ¢ dos
seres. A esse nivel, liberta-se da sua fungéio inicial com o mundo ambiente ¢ com oS outros.
Avanga para o conhecimento do mundo e para a descoberta de si proprio. ja que o mundo
se objectiva e o seu Eu se delineia (...)" 7%,

*® 1dem. ibidem.

* Erikson, Infancia e sociedade, 1976203,

“'" piaget, apud Rizzi ¢ Haydt op. cit.1991:12.

! piaget ¢ Inhelder, A Psicologia da crianga (..), 1979 e Rizzi e Haydt op. cit.1991.
“!% Jenner, apud Ferreira op. cit.1989:41.
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Este jogo desenvolve-se a partir de esquemas sensorio-motores que, a medida que
sdio interiorizados, dio origem a imitagdo e posteriormente a representa¢do. A crianga entra
num mundo de faz-de-conta, realizando sonhos e fantasias, revelando conflitos interiores,
medos e angustias, aliviando a tensdo e as frustragdes. A este proposito, Piaget e Inhelder"”
referem que o jogo simbolico assume uma fung@o principal na vida da crianga, na medida em
que apoiando-se, muitas vezes, em conflitos inconscientes, como, por exemplo, interesses
sexuais, defesa contra a angustia, fobias, agressividade ou identificagdo com agressores,
recuos por medo do risco ou competigdo, constitui a melhor forma de se poder adaptar ao
mundo social dos adultos, cujos interesses e regras sdo para ela estranhos, ¢ a um mundo
fisico do qual ela pouco compreende, tendo dificuldade em satisfazer as necessidades
afectivas e intelectuais do seu Eu nessas adaptagdes. Por isso, ¢ imprescindivel ao equilibrio
afectivo e intelectual da crianga, que ela tenha ao seu alcance “um sector de actividade cuja
motivagdo ndo seja a adaptagdo ao real mas, pelo contrario, a assimilagdo do real ao Eu, sem
coacgdes nem sangdes”. E por este motivo que os autores referem que “o jogo simbolico
assinala, sem davida, o apogeu do jogo infantil” *'*

Por ultimo, Piaget define os jogos de regras, que comegam a surgir por volta dos
cinco anos mas que se desenvolvem simultaneamente com o trabalho escolar, numa fase que
vai dos 7 aos 12 anos, predominando, contudo, durante toda a vida do individuo no desporto,
no xadrez e nos jogos de cartas, por exemplo. E o periodo em que a crianga comega a
compreender certos conceitos sociais de cooperagdo e competi¢ao e comega, igualmente, a ser
capaz de trabalhar e pensar mais objectivamente, podendo envolver-se em actividades de
grupo ou equipa. Nesta linha o autor escreve:

“Os jogos de regras sdo jogos de combinagdes sensorio-motoras (corridas, jogos de
bola de gude ou com bolas. etc.) ou intelectuais (cartas, xadrez, etc.), em que ha
competicdo dos individuos (sem o que a regra seria inutil) ¢ regulamentados por um codigo
transmitido de geragdo, quer por acordos momentineos” A

Este tipo de jogo € caracterizado por um conjunto de leis que s@o as regras do jogo
¢ que supde relagdes sociais ou interindividuais, na medida em que o ndo cumprimento da

regra imposta ¢ considerada falta. Por isso, este jogo pressupde a existéncia de parceiros,

2 Op. cit. 1979
" Idem, ibidem, 1979:67.
“1* Piaget, apud Rizzi e Haydt, op. cit.1991:13.
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assim como de determinadas obrigagdes que sdo comuns, conferindo-lhe, portanto, uma
fungdo eminentemente social.

Verificamos, pois, que o jogo na crianga ¢, inicialmente, egocéntrico e espontaneo,
tornando-se cada vez mais uma actividade social, na qual as rela¢des interindividuais sao
fundamentais.

Jean Epstein’'® refere nos seus estudos mais recentes de neurofisiologia e
psicologia que é necessario que as criangas adquiram as aprendizagens fundamentais, para
que possam ter um desenvolvimento equilibrado e harmonioso. Nao adquirindo estas
aprendizagens, podem ocorrer situagdes patologicas, situagdes de grande violéncia.

Ele aponta nove factores como causas desta ndo aprendizagem e refere que o jogo
¢ a principal medida de prevengdo, sendo, prioritario que 0s jogos propostos respondam a

esses mesmos factores:

1. Davida. Culpabilidade;

S}

Tempos - livre, zapping,
Polos de interesse

Ritmos - de desenvolvimento; de vida;

i B S

Territorio;
Limites - proibigbes; regras,
Referéncias/ a eles proprios;

Responsabilidade pelos actos. Real = Virtual;

Lol

Morto/Vivo.

Em primeiro lugar, ele venficou que todas as criangas com tendéncia para a
violéncia sobre os outros ou sobre si mesmas, tinham perdido confianga e tinham sentimentos
de culpa. Eram criangas colocadas em situagdo de competi¢do muito cedo, comparadas a
outras e “parentalizadas”, ou seja, os pais demitiam-se das suas fungoes, delegavam-nas nos
filhos, tornavam-nos seus confidentes (pais separados, por exemplo). Aqui, o jogo deve dar
confianga & crianga, ensina-la a que nem sempre se ganha mas que nem sempre se perde. [

importante valorizar o jogo, porque as aprendizagens escolares estdo sempre valorizadas.

2le

Epstein, op.cit..1997.

73




Museu do Bringuedo em Seia: um absurdo?

Neste ambito, Jorge Senos’’ diz-nos que sendo a agressividade um elemento
sempre presente nas actividades da crianca, deve existir uma preocupagao por parte do adulto,
com o objectivo de permitir a crianga ultrapassar comportamentos inadaptados ao
funcionamento e em relagio ao grupo. Para permitir a aquisi¢do de capacidades fundamentais
ao desenvolvimento equilibrado, o autor considera a necessidade de tornar mais acessivel a
relagio da crianga com o seu meio, de forma a tentar eliminar a culpabilidade que lhe €
incrente. A este proposito Pierre Dufoyer diz que: “o jogo ¢ um meio de libertar o potencial
interior da sua agressividade inata, recalcada por todas as inibigdes impostas pela autoridade
ou pela prudéncia dos adultos”. e

Em segundo lugar, Epstein refere-se as criangas que ndo sabem gerir 0 seu tempo
livre. E o caso das criangas abandonadas a elas proprias, que tém excesso de tempo livre, que
fazem o que gquerem e quando querem: comer, dormir, ir & escola, etc.. Por outro lado, isto
verifica-se igualmente quando as criangas tém actividades a mais, o tempo demasiadamente
ocupado e, sobretudo, nunca fizeram aquilo de gue gostavam, mas sim aquilo que os pais
gostavam. Quando se encontram sozinhas, estas criangas habituadas a dirigirem-lhe tudo, nao
sabem o que fazer, saltitam de actividade para actividade (¢ o chamado zapping). E
necessario, pois, utilizar actividades das quais as criangas gostem e igualmente dedicar-lhes
tempo e valoriza-las.

Em relagdo a auséncia de polos de interesse, devemos tentar procurar o que € que
podera interessar as criangas, para lhes propormos determinadas actividades, deverdo ser
praticas que nos déem prazer a n6s. SO assim lhes poderemos transmitir 0 nosso entusiasmo.

No que diz respeito a nogdo de desenvolvimento, importa referir que cada crianga
tem um ritmo préprio de desenvolvimento, desenvolvimento esse harmonioso em relagio a si
proprio e ndo em relagdo aos outros, € que se deve respeitar.

Outro aspecto surge-nos no dominio da nogdo de territorio, com criangas que nao
aprenderam a perceber aquilo que lhes pertence. Aqui sdo uteis as actividades em que haja
varios participantes, ou seja, jogos colectivos.

No quadro da grande violéncia, aparecem-nos criangas que ndo aprenderam a
distinguir o real e o irreal e, consequentemente, ndo compreendem o alcance dos seus actos.
Foram deixadas muito tempo sozinhas sem acompanhamento diante de consolas de jogo onde

o objectivo é matar o outro sem consequéncia para ele proprio. E pois, possivel, que a crianga

*!" Senos “A Importincia da andlise da agressividade (...)", 1979.
1% Op. cit. s.d.:154.
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reproduza no real aquilo que vé em situagdo de jogo e, como prevengao, ndo s € necessario
que ela seja muito acompanhada e que se lhe faga ver a diferenga entre o real e o irreal, mas
também que adquira a nogdo de vivo e de morto.

No que diz respeito as criangas excessivamente entregues a jogos de computador,
4 televisdo, enfim, ao virtual, e carentes de outro tipo de experiéncias, Epstein®"” conta-nos
que uma crianga defrontada com algumas vacas, perguntou muito rapidamente, ao ouvi-las
mugir, onde estava o comando que as fazia produzir aquele som. Ora, ¢ necessario que a
crianca experimente variadas situagdes, de forma a conhecer a realidade. Como refere
Constance Kamii, “ndo € possivel conhecer a realidade sendo quando os sentidos e a
inteligéncia sdo postos em confronto com essa mesma realidade” ),

E nesse sentido que estas aprendizagens sdo essenciais ao desenvolvimento social
da crianga e é através de situagdes de jogo que elas as podem adquirir.

Verificamos, entdo, que, quer seja no passado, quer seja no presente, foram
muitos os investigadores que se preocuparam com esta matéria, chegando a conclusoes
analogas, na medida em que o jogo, sendo analisado tanto numa perspectiva fisiologica,
sociologica, ou psicologica, foi considerado sob diversas formas: como forma de recreagio,
dado que a fadiga e o tédio causados pelo trabalho, desaparecem por efeito do jogo (teoria do
recreio); como forma de descarregar energias (teoria do excesso de energia); como forma de
preparar as pessoas para a vida, na medida em que a preparagdo para a vida esta implicita
instintivamente nos padroes de jogo da crianga (teoria da preparagdo para a vida); como forma
de escape para a agressdo, que alguns créem fazer parte da natureza humana, uma vez que
através do jogo o individuo pode libertar-se de uma conduta agressiva, bem como controlar
essa mesma conduta (teoria da catarse); como forma de se libertar de pressdes e frustragdes
que as pessoas sentem no dia a dia (teoria da sublimag@o); como forma de se por a prova a si
mesmo, de correr riscos, de opor a sua forga contra os outros e contra os elementos da
natureza (teoria do dominio na competi¢do), como forma de imitar as experiéncias da vida
real (teoria da imitagdo), como forma de experimentar sensag¢des, de realizagdo pessoal, de
aceita¢do por parte dos outros, de conseguir, de dominar, de expressar necessidades e desejos

(teoria da realizagao pessoal)™'.

17 Op. cit. 1997,
~" Kamii, op. cit. s.d.:32.
*! Dorothy Harris, Por qué praticamos desporie?, 1979.
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Contudo, ainda que todas as teorias continuem vigentes, ndo ¢ possivel justificar a
brincadeira € o jogo através de qualquer uma delas isoladamente. Talvez todas elas em
conjunto possam explicar porque brincam as criangas, mas como refere Claparéde,
corroborado por Huizinga: “o jogo € tdo antigo como a cultura” Na crianga, escreve este
autor, “o jogo € o trabalho, o bem, o ideal da vida. E a unica atmosfera em que O seu ser
psicolégico pode respirar e, consequentemente, pode agir” ***. Jean Chateau, na mesma linha

de pensamento, afirma que

“A crianga € um ser que joga e nada mais” ***.

% Apud Chatcau, op. cit. 1975:16.
= Iden. ibidem.
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2. BRINQUEDOS, JOGOS E BRINCADEIRAS

“O Menino grande

Também eu, também eu,

joguei as escondidas. fiz baloigos,
tive bolas. berlindes, papagaios,
automoveis de corda. cavalinhos...

Depaois cresci,

tornci-me do tamanho que hoje tenho:
os brinquedos perdi-os, os meus bibes
deixaram de servir-me.

Mas nem tudo se foi:

ficou-me, dos tempos de menino,

esta alegria ingénua

perante as coisas novas

e esta vontade de brincar™".

A origem do brinquedo perde-se nas profundezas do tempo.

Poder-se-a dizer que o primeiro brinquedo nasceu com a primeira crianga,
quaisquer que tenham sido a latitude e a longitude em que essa crianga nasceu.

O brinquedo € universal, distinguindo-se tdo somente pelas caracteristicas que o
ligam as diferentes culturas. Ele assume a imagem, o sentido que cada sociedade lhe atribui,
isto €, dependendo do lugar e da época, os brinquedos assumem significados diferentes. Por
exemplo, o bumerangue, o arco e a flecha, hoje considerados brinquedos, em certas culturas
indigenas, eram utilizados como instrumentos para cagar € pescar.

Existem numerosos vestigios arqueologicos de brinquedos milenarios. Entre os
mais notaveis, destaca-se uma boneca de terracota, bem conservada, em posi¢do vertical, com
os quatro membros articulados, trajando um vestido de saia curta. Tendo sido descoberta na

Italia Meridional, situa-se a sua origem, na época Helenistica (300 a 100 anos A. C) ¢

! Sebastido da Gama, in /1 Infancia Lembrada, Matilde Rosa Araijo, s.d.: 15.
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encontra-se no Museu do Louvre, em Paris, onde existem, também, as figuras de trés meninas
jogando as pedrinhas, feitas com o mesmo material, oriundas da Grécia, do inicio do séc. V.
No Museu de Arte e Historia, em Bruxelas, existe uma boneca semelhante, de origem grega
(Bedcia), do séc. IV a. C. e no Museu Nacional de Arqueologia, em Tarragona, uma roca em
bronze, da época Romana.

Michel Manson, no seu livro Historia do Brinquedo e dos Jogos™, afirma que os
artistas foram os primeiros a valorizar os brinquedos e as brincadeiras das criangas,
retratando-os nas suas obras, como testemunham os célebres quadros: Jogos Infantis (1560),
de Brueghel, exposto no Museu de Viena, A Crianga com Boneca, de Greuze, no Museu do
Louvre, e A Crianga com Polichinelo, de Francois Hubert Drouais, no Museu Cognacq-Jay.

Muitos outros exemplos se poderiam dar, o que prova que, efectivamente, os
brinquedos sdo tao antigos como a propria humanidade. Contudo, eles nio eram uma
prioridade. Com efeito, Rabelais considera-os objectos frivolos e Montaigne recrimina os pais
que os oferecem aos filhos, descuidando os encargos da sua futura educagdo. SO nos finais do
séc. XVII veremos Locke admitir a necessidade de dar brinquedos as criangas, com a
condicdo de os preceptores decidirem qual a sua melhor utilizagdo.

Foi Rousseau e os seus sucessores que acabaram por admitir que os brinquedos
devem ocupar um lugar na educagdo. Mesmo a originalidade de Froebel, como afirma Francis
Thauvin, foi ter “inventado um material destinado a proporcionar ao jogo uma funcdo
educativa” **°.

Mais recentemente, Freinet’”’ é de opinifo que a crianca tem necessidade de
brincar e jogar, precisando para isso de espago, tempo livre e, tanto quanto possivel,
companheiros de actividade lidica. Para formar as suas ideias, ela necessita, pois, ndo so de
brinquedos, mas também de tempo e de espago para brincar com eles a sua vontade e nio de
acordo com a vontade dos adultos. Por isso, “devemos dar liberdade a crianga para brincar, a
fim de que essa fungdo possa ser verdadeiramente um éxito e servi-la como deve ser”***.

Neste contexto, onde quer que exista uma crianga existe um brinquedo, muitas
vezes, até, criado pela sua imaginagio. Brincar e jogar sempre fizeram parte da vida da

crianga, ajudando-a a descobrir o que a rodeia, o mundo dos adultos, a construir a sua

“** Editorial Teorema, Lda. Lisboa : 2002

::f Apud Jean Vial, Jeu et éducation les ludothéques, 1988:113.
:f - Cfr. Conselhos aos Pais, 1962

*** Bettelheim, op. cit., 1994:305.
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personalidade, a aprender a viver. Ela ¢ um agente transmissor de cultura, na medida em que
leva os seus jogos e brinquedos para onde quer que va.

Nas suas mios tudo se transforma em brinquedo: um pedago de papel, de cordel,
uma flor, uma pedra, o proprio corpo humano. A este proposito, Maria Borja Solé diz-nos que
quando brinca ¢ joga, a crianga aprende a conhecer o seu corpo e as suas possibilidades,

. . 229
desenvolve a sua personalidade e encontra um lugar na comunidade *".

Mas, entdo, o que € um brinquedo?

Um brinquedo sera tudo aquilo com que se pode brincar e jogar. Até mesmo o0s
objectos de acaso se tornam brinquedos porque conduzem ao jOgo.

Marie-Madeleine Rabecq-Maillard, fundadora do Museu do Brinquedo de Poissy,
diz-nos que espera “sempre, que em qualquer canto do mundo, haja um menino capaz de
fabricar um comboio com um cordel e trés rolhas, uma carroga com uma caixa de sapatos e
um apito com um ramo de sabugueiro” **".

Os brinquedos servem para entreter, distrair, divertir, para que as criangas facam o
que quiserem, para aprender servindo-se deles. O objecto de jogo € interpretado por Piaget
como um instrumento de realismo dependente do sonho mas também da ilusdo do jogo
simbolico egocéntrico™'. E um mediador entre a crianga e o adulto, que permite desempenhar
diferentes papéis, identificar-se, estudar e medir as suas capacidades, facilitando, desta forma,
o estabelecimento de relagGes com o mundo em que devera integrar-se.

Segundo Michelet’*”, tanto o material como os brinquedos educativos foram
idealizados para favorecer o desenvolvimento, o uso da inteligéncia e da logica, pelo uso da
mao e dos sentidos. A manipulagdo permite conhecer intuitivamente as coisas muito antes de
as pensar e, por esta razdo, as criangas precisam de muitos brinquedos.

Eles sdo importantes na medida em que estimulam e favorecem a actividade
ludica,”® convidando naturalmente ao brincar e tornando-se muitas vezes no seu ponto de

234

partida™". Para esta autora, “um bom brinquedo ¢ aquele que convida a crianga a brincar.” E

22 Cfr, O Jogo infantil (..), 1992.

" Apud Jean Vial, op. cit. 1988:140,

zf” 1. Piaget, A formagdo do simbolo {...),

22 Michelet. “Los utiles de la infincia”, Herder, Barcelona, 1979, in Juguetes y Juegos de Fspana, Fevereiro,
1981, Orgdo da Associagio Espanhola de Fabricantes de Brinquedos Ministério da Educagio y Ciencia, Madrid,
1976,

3 Natalia Pais, “Actividade Ludica — Ludotecas — (_..)", 1989.

! Nylse Cunha, op. cit., 1994
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todos os bons brinquedos sio considerados educativos desde que cumpram a fungdo de
divertir as criancas e estimulem e diversifiquem o jogo como actividade, enriquecendo de
alguma forma a crianga que brinca com eles™.

Annie Chiarotto™® diz-nos mesmo que os brinquedos assumem, cada vez mais, um
lugar importante nos meios onde as criangas se desenvolvem: em casa, na rua, na escola, nos
jardins publicos. Tém um papel importante no processo educativo, uma vez que esta
demonstrado que todos os brinquedos (desde que ndo sejam perigosos) sdo educativos,
mesmo que ndo tenham sido concebidos com fins pedagogicos. Por isso, quando os pais
oferecem um brinquedo ao seu filho, deviam ter como principal preocupagdo que este
cumprisse a fungdo de divertir a crianga, isto €, com o unico fim de ser para ela brincar ¢ ndo
com a preocupacgdo de ser o mais adequado para desenvolver esta ou aquela fungdo, ou para
cla aprender. Assim, Besombes e Delhumeau pensam que oferecer um brinquedo é,
sobretudo, uma arte™’.

O brinquedo e a brincadeira ocupam um lugar privilegiado na vida da crianga,
uma vez que, para além de serem um passatempo, uma diversdo, sdo, também, uma
aprendizagem para a vida adulta. Nao sdo so instrumentos de uma actividade agradavel a
crianga, mas também a conduzem a duas conquistas essenciais ao homem de hoje: a
compreensao técnica e a evasao para o mundo imaginériom‘

Ao ser questionado sobre os méritos da escola, Decroly””” respondeu: “A escola
ideal? Uma fabrica de brinquedos!”, onde a crianga tivesse livre acesso e hipoteses de escolha
porque, assim, ela teria possibilidade de uma operagdo de ordem intelectual, criar poder de
decis@io e de uma certa independéncia em relagdo ao adulto.

Contudo, Nylse Cunha refere que o importante ndo ¢ ter um grande numero de
brinquedos, mas sim um grande numero de experiéncias ludicas”, porque a crianga, através
dessas actividades, desenvolve-se e aprende, ou seja, satisfaz exigéncias fundamentais e
emprega instrumentos intelectuais®*’.

Actualmente, brinquedos e brincadeiras s3o termos empregues, ainda, de forma

indistinta, se bem que brinquedo supde uma relag@o intima com a crianga € uma auséncia de

7 Solé. 1992: “Juguetes y Juego de Espaiia”, Orgdo da Associagdo Espanhola de Fabricantes de Brinquedos.
Textos de apoio.

=% Cfr. Les Ludothéques, 1991.

B_' Cfr. Os brinquedos do seu filho, 1975.

=¥ Bandet e Sarazanas. A Crianga e os Brinquedos, 1973.

f’:’ Apud Lebovici e Diatkine, Significado e fungdo do brinquedo na crianga, 198840,

“ Op. cit.. p. 31.
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um sistema de regras que organizam a sua utilizagdo; eles confundem-se, na medida em que
na crianca, um pau, segundo a sua imaginagdo, se converte num cavalo, lanca, espada, ou
espingarda, objectos que o conduzem a brincadeira. Uma boneca, permite-lhe, igualmente
varias formas de brincadeiras, desde a manipulagdo até ao faz-de-conta (mae e filha). Alias, a
boneca é uma constante em todos os povos, sejam eles de raiz caucasiana, negra, asiatica, etc.
As mais antigas que se conhecem remontam a Mesopotamia e ao Egipto, fruto de escavagdes
arqueologicas.

Embora ndo seja mais do que um objecto, a boneca ¢ plena de humanidade e
prestando-se a todas as fantasias da imaginag¢io tem uma forga extraordinaria de ilusdo, forga
de vida e sugestdo. Ela é espirito, ¢ matéria, ¢ objecto sagrado e objecto profano e, nestas
contradicdes, reside a sua ambiguidade e, também, a forga secreta de um brinquedo “que ndo
pode ser unicamente infantil e que, em todas as idades, interessa, surpreende e espanta. (...)
Ela é, nas suas multiplas formas, o brinquedo por exceléncia™*""

Neste ambito, Bachelard®*” mostra-nos que ha sempre uma crianga em todo ©
adulto e que o devaneio sobre a infancia ¢ um retorno a propria infincia, pela memoria e
imagina¢io. Ha em todos nés uma infincia reprimida, que emerge quando algumas imagens
nos tocam. Os devaneios retomam as lembrangas da infincia, mas também os nossos sonhos,
ideais e vontades. Muitas vezes, o passado, mistura-se com o presente e alimenta o sonho,
dinamizando-o com a imaginagdo criativa. Tal como a poesia, as brincadeiras infantis
despertam em nés o imaginario, a memoria dos tempos passados. A este respeito, Julio

Ramon Ribeyro pergunta-se:

“ahora que mi hijo juega en su habitacion y que yo escribo en la mia. me
pregunto si ¢l hecho de escribir no scra la prolongacion de los juegos de la
infancia.(...) Mi hijo juega con sus soldados, sus automdviles y sus torres y yo jucgo
con las palabras. Ambos con los medios de que disponemos. ocupamos nuestra
duracion y vivimos un mundo imaginario, pero constituido con utensilios o
fragmentos del mundo real” ¥

Neste caso, também os jogos de afecto, transmitidos oralmente por varias

geragdes, como a bichinha-gala, a pitinha-pde-o-ovo, o varre-varre-vassourinha, a sardinha-

'” Bandet e Sarazanas, op. cit., p. 154.
2 Apud Tizuko Kishimoto, op. cit. 2001:20.
*3 “La seriedad del juego”, Juegos y juguetes en el pais de la imaginacion, 1999.
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fresca e tantos outros, onde os meninos eram instrumentos ¢ parceiros de jogo dos avos,
pertencem, ainda, hoje, ao imaginario ¢ a memoria de muitos adultos.

Os brinquedos e os jogos faziam parte integrante do dia a dia das pessoas. Nao
poderemos dizer se era melhor ou pior do que hoje, contudo, era, com certeza, diferente.
Muitos adultos recordam, com nostalgia os seus tempos de meninos, quando eles proprios
construiam os seus brinquedos e brincavam na rua, nas pragas, no recreio da escola.

Referindo-se aos jogos do recreio, José Luis Lopes da-nos o seguinte testemunho pessoal:

“era ¢ ainda sera o espago ludico, por exceléncia, das criangas. Ai se¢ viviam
momentos de divertimento, de alegria, convivio, abstracgio ¢ entrega ao prazer de jogar, O
Jogo era o dono do recreio. As meninas saltavam a corda ou jogavam a macaca. Os
rapazes, consoante as idades e interesses, jogavam fuiebol. ao berlinde, ao «espeto», ao
pido. ao saltitdo da parede. a carica, a bilharda, a corrida com arco (que até podia ser um
pneu), as escondidas, & apanhada” -

Destes jogos citados, destaca-se, pela sua universalidade e antiguidade™®

. 0 Jogo
do pido, que no entender de Cameira Serra®*, foi praticado por todos os rapazes, durante
algumas décadas do século XX. Este € um brinquedo de gregos e romanos antigos, um
objecto magico que apenas exige um golpe de dedos ou um cordel enrolado a sua volta, cordel
que se segura na mdo por uma das extremidades e que, ao desenrolar-se, o faz girar.

O berlinde, jogo muito antigo, ja foi azeitona, bolota, castanha, avela, noz, feijao,
bocado de madeira ou de metal, muito tosco. SO no séc. XVIII se formaram perfeitamente
redondos, primeiro de barro, depois de pedra, vidro agata ou marmore. As bolinhas eram
langadas em direc¢dio a uma pequena cova feita no chdo e na qual era preciso introduzir o
maior nimero possivel de berlindes™”.

O arco, igualmente antigo, brinquedo usado ja no tempo dos romanos, tem
multiplos efeitos psicologicos e fungdes educativas extraordinarias. Os gestos sdo centrados
sobre o objecto, mas € a capacidade ja adquirida de coordenar movimentos, gestos e olhar que

equilibra € mantém o arco com o auxilio da gancheta. Esta, nem sempre precisa de ser

*** 1dem, ibidem. p.83.

**% Chris ¢ Melanie Rice, Como Viviam as C riangas (...), 1996
24'_3 M. Cameira Serra, Os jogos tradicionais em Portugal, 1999.
*"Jodo Amado, O Universo dos Brinquedos Populares, 2002.
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utilizada, podendo o arco, um aro de pipa ou um pneu de bicicleta, ser tocado apenas com um
pau®*®

No que diz respeito a autores que estudaram e divulgaram os jogos tradicionais,
em Portugal, deve ser salientada a acgdo do Padre Alloy, no séc. XVIL de Adolfo Coelho e
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. Dentre eles,

Teofilo Braga, nos finas do séc. XIX e de diversos estudiosos, no séc. XX
poderemos referir Leite de Vasconcelos, no principio do século, Pires de Lima, Jaime Lopes
Dias, Cristovdo Silva e Mendes de Morais, José de Abrunhosa, Antonio Cabral, Graga
Guedes e Cameira Serra®™".

No dominio dos brinquedos, Jodo Amado™"

refere objectos de jogo simples e
naturais, como 0s brincos de princesa, as grinaldas com flores, pifaros de cana, bonecos de
trapos, de papoilas, de barro, rodizios, andas, lengalengas, rimas, adivinhas, mal-me-quer,
estalinhos, etc. Leite de Vasconcelos apresenta alguns brinquedos populares, como a besta e o
arcabuz ou estoque, o mata-moscas, loigas para as raparigas brincarem as casinhas, pandeiro
de lata, bonecos de barro e madeira, nenas (bonecas de pano da Beira), amuletos, bergos,
papagaios e estrelas de papel, guizo, rela ¢ telefone®™*. Em 1932, Mira Corréa descrevia o
modo de a prépria crianga construir brinquedos simples, como rapas, pecas do jogo de xadrez
em corli¢a, cavalo de baloigo, moinhos de vento, barcos, tartarugas e ras de casca de noz,
pistolas, gaitas de cana e de palha, papagaios e estrelas®™’. Jaime Lopes Dias, em 1967,
referenciava diversos brinquedos da Beira Baixa, como o alcatruz, balharico, bonecos de
papel, cortica e madeira, carchanetas, gaitas, guarda-chuva, matracola, rabeca, rela, reixenol,
samancos, tcharinga, utensilios de lavoura e zuna”’. Em 1974, José de Abrunhosa, na sua
obra “Um jogo de barra as Portas de Almeida em pleno séc. XIX”, apresentava. como
brinquedos das criancas da Beira Alta os seguintes: a nena ou nina (boneca de farrapos), a

’ , . 2% i o ]
bola ou péla, mas também o arado de pau e o carro de bois™”. No seu livro “O castanheiro e a

** Jodo Amado. Fungdo Fducativa dos Brinquedo Tradicionais Populares, 1992.

* Alloy, Recreios collegiaes (...), 1882; Coelho, (1883) Obra Etnografica (...), Vol. I, 1993; Coelho (1882, 83)
Obra Etnografica, Vol. IL (...)1993. Braga, O Povo Portugués nos seus costumes (...), 1994, pp. 209-273.

*% Cameira Serra tem publicado obras respeitantes aos jogos tradicionais da regifio beird ¢ duricnse,
nomeadamente: Desenvolvimento maotor, jogo e contexto cultural. (..), 1992; Os Jogos Tradicionais em
Portugal (...), 1998: () Jogoe e o Trabalho, op. cit., 2001 ¢ outras, em colaboragio com Pires Veiga. No estudo
dos brinquedos, O Castanheiro ¢ a Castanha, 1990”. “A importancia da actividade lidica no desenvolvimento
da crianga. dos brinquedos tradicionais aos brinquedos virtuais”, 1997.

=1 Op. cit. 2002.

B2 Cfr. ] Leite de Vasconcelos, Estudos de filologia portuguesa, 1961, p. 36 e ainda, Etnografia portuguesa,
vol. Ve X, 1982, pp. 82-106.

#3 Corréa, Indistria de Brinquedos, 1932.

B4 Etnografia da Beira, Vol. VI, 1967, 2.* edigio facsimilada pela C. M. de Idanha-a-Nova, pp. 139-185.

=7 José de Abrunhosa, Um jogo de barra as Portas de Almeida em pleno séc. XIX, Edigio do Autor, 1974.
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castanha na tradicdo e na cultura”, Cameira Serra alude a brinquedos manufacturados a
partir de castanhas e pedagos de castanheiro, a saber: assobio ou zorra, vacas, ratos, cadeiras,
mesas, bancos e caras de bonecas™.

Estes autores evocam tempos em que, para brincarem, as criangas € jovens apenas
necessitavam de vontade: efectivamente, o engenho para criar brinquedos ndo é um privilégio
de inventores. Como afirma Jodo Amado, “a tradigdo dos brinquedos realizados pela propria
crianga ou por familiares e amigos para que ela se divirta, vem de sempre e observa-se em
todos os lugares™”’

A este propésito, Alvaro Cunhal, numa entrevista, explica como € que as criangas
brincavam e jogavam na regido da Serra da Estrela, nomeadamente em Seia, localidade onde

258

viveu na sua infincia®®. De facto, eram as criangas que imaginavam € construiam os proprios
brinquedos, os quais, na sua opinido, ha setenta e tal anos, numa zona pouco desenvolvida,
eram bastante criativos. Ele pensa que essa criatividade resultava de uma imaginagdo que
enriquecia a crianga, que ndo tinha outros brinquedos.

Na referida entrevista, destaca algumas brincadeiras:

» espectaculo de cinema, utilizando caixilhos de uma lousa da escola que ja
estivesse partida, colocava-se um papel esticado no écran, uma vela por tras ¢ assim se faziam
espectaculos de sombras chinesas;

» campo de futebol, desenhando numa tabua, as equipas entravam em
campo, cada jogador era desenhado num quadradinho de papel com a camisola do clube;
arranjava-se uma bolinha de miolo de péo e jogava-se ali como se fossem matraquilhos;

» concurso hipico para criangas de 10, 11, 12 anos; com caixas e paus de
fosforos e papel, fabricavam os obstaculos; numa mesa grande, montavam todos os obstaculos
e uma das criangas pegava num reloégio com ponteiros de segundos e dava a partida, dando
inicio a corrida; os cavalos eram botOes, que se faziam saltar por cima dos obstaculos,
carregando com um botdo maior no rebordo do mais pequeno, isto €, do cavalo: cada uma das
criangas tinha o seu cavalo, o cavalo branco, o cavalo castanho, consoante a cor do botéo;

com o relogio, cronometravam-se os segundos, faziam-se as marcas e a classificag@o. E assim

*% Serra. op. cit. 1990,
= Idem, ibidem. p.11.

¥ ~atarina Pires, Cinco Conversas com Alvaro Cunhal, 1999.
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se faziam concursos hipicos em cima e a volta de uma mesa, inspirados nas noticias dos
jornais.

» jogo da bilharda- jogo de rua muito interessante, constituido por um pau
curto, de madeira rija com dois bicos, com um pau maior, o jogador situava-se num circulo
desenhado, dava uma pancada e projectava a bilharda o mais longe que podia. Outra crianca
corria, apanhava a bilharda e com umas tantas pancadas, tinha que a colocar dentro do circulo.

Ainda neste contexto ele recorda a fisga para ir aos passaros, brincadeira que lhe
traz mas lembrancas e refere ainda que, “também - e era um brinquedo de luxo - se
construiam papagaios com canas, papel de seda e guita, € passavam-se horas a guia-los ao
vento™?*’

Noutras localidades da Serra da Estrela, mas mais recentemente, segundo a

26( - . !
' se recorria a brincadeiras com neve, como a

memoria de Henrique Martins e Filipe Reis
construgdo de bonecos, sem esquecer a cenoura para o nariz; escorregar em pistas de gelo e
guerras de bolas de neve.

Ainda no que diz respeito a construgdo dos proprios brinquedos, a Fundacion Van
Leer de La Hay, em colaboragao com a UNESCO, realizou uma exposi¢gdo composta por 0ito
mil brinquedos provenientes de 56 paises de todo o mundo, onde se podia apreciar a
diversidade, as diferengas de todos esses brinquedos, que pareciam mais significativas quando
elaborados por criangas a partir de materiais naturais: pedras, conchas, plantas, materiais
reciclaveis — trapos, bobinas, latas de conserva, frascos de iogurlegﬁl. Esta diversidade
constitul uma riqueza cultural que é anterior a estandardizagao caracteristica da sociedade
industrial, cujas investidas unificadoras provém do séc. XVIII. Efectivamente, como salienta
Paulette Lequeux, “um brinquedo, s6 tem sentido se responder as necessidades do jogador e

se 0 jogador jogar o jogo“m_

Antigamente, nos locais onde viviam, as criangas e as familias conheciam-se entre
si, conversavam, faziam parte de uma sociedade, de um grupo social com caracteristicas
determinadas; nesse tempo e nesses locais, subir as arvores, brincar na e com agua, atirar-se
ao chao ou mesmo fazer algum disparate, eram jogos ou actividades consideradas normais.

Havia espago onde as criangas podiam brincar e jogar sem incomodar os adultos e havia

*” Idem., ibidem. p.267.

** In Brincadeiras da minha meninice, 1999.

*! Jean Vial, op. cit. 1988.

*** Paulette Lequeux, apud Jean Vial, op. cit., p. 69.
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tempo para a crianga ocupar o seu tempo livre sem imposi¢oes, realizando espontaneamente
as actividades que lhe davam prazer.

Porém, a transformagdo da sociedade nos seus aspectos sociais, economicos,
politicos e culturais determina uma mudanga quanto a organizagdo do tempo de lazer da
crianca, do adolescente, do adulto e, finalmente, do idoso. Embora a vida das pessoas possa
ter melhorado no aspecto financeiro, bem-estar social e sucesso pessoal, o certo € que a vida
das criangas € mesmo dos adultos mudou muito e esta mudanga ndio evita o siress e a
depressdo™’ que podem ser a causa de certos conflitos na vida das familias, afectando por
vezes a educagdo dos filhos. As criangas passam tempo a mais dentro de casa e nao tém
possibilidades de correr nem acesso a espagos livres; as saidas fora do meio urbano nédo se
fazem com regularidade, a vida no lar ¢ muito condicionada e cada vez ha mais criangas com
actividades extra-escolares em excesso, devido a necessidade que os pais tém de as manter
ocupadas enquanto trabalham.

Hoje, brincar ndo € facil para as criangas nesta civilizagdo do automovel, urbana e
televisiva. A crianga, sente-se isolada ou isola-se e, passivamente, € empurrada para consumir
tudo o que vé na televisdo, como sinonimo de que tudo € bom. Sdo as maquinas, o tabaco, as
pastilhas e bebidas, as historias e os sentimentos nelas expressos, enfim, uma avalanche de
palavras, imagens e sons que veiculam uma massa de informagdes tal, que levam a crianga a
uma saturagdo, provocando-lhe mais prejuizos, talvez, que a insuficiéncia de informagdes. A
televis@o ¢ o video, obviamente quando utilizados em excesso, empurram cada vez em maior
numero as criangas para a soliddo, ndao podendo os parceiros electronicos, com uma
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linguagem desumanizada, substituir um companheiro de brincadeira™”. Ora, estes factores

conduzem a um bloqueio das relagdes humanas e sociais. A este respeito, Toraille*®® afirma
que, num mundo onde tudo € barulho e movimento, os individuos sdo mudos e solitarios. E
este facto verifica-se ndo s6 na familia como também na escola, onde as contradi¢Bes e
dificuldades da sociedade se reflectem.

A educagdo actual, por seu turno, cada vez mais formal, padroniza o
comportamento das criangas, para que se adaptem, para que tenham bons resultados e para

que correspondam as expectativas familiares e sociais. Todavia, pouco ou nada se faz para

“® Cunha, op. cit., 1994.

**1 Cameira Serra, relativamente 4 importincia da actividade ludica no desenvolvimento da crianga. referc-se
igualmente a este assunto, “A importancia da actividade ludica (...), 1997.

***Toraille, L ‘animation pégagogique, 1973.
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alimentar a vida interior das criangas, cultivar a sensibilidade e estimular a criatividade. Por
vezes, oscila-se entre o ensinar futilidades e o ensinar ciéncia e tecnologia. E se € verdade que
os jovens, hoje, sdo mais independentes dos adultos, também parecem ser mais dependentes
da maquina, o que mentalmente nao lhes transmite maior autonomia”®.

O mercado é inundado por brinquedos cada vez mais sofisticados ¢ mais caros e
os pais, sempre muito ocupados, encontram nesses brinquedos um alibi para o pouco tempo
que dedicam aos filhos. Surge o brinquedo-presente, o brinquedo-recompensa, o brinquedo
que deve fazer esquecer uma auséncia. Chiarotto refere-se-lhe como o brinquedo substituto,
na medida em que os pais, muito ocupados, oferecem brinquedos a crianga ndo sO para
preencher a sua auséncia, mas também para se livrarem, de certa forma, de sentimentos de

c_ulpa:fl?

. Assim se desenvolve na crianga o instinto de propriedade e, a0 mesmo tempo,
reflexos anti-sociais de rivalidade e egoismo.

Até mesmo os proprios brinquedos, auténticas réplicas da sociedade tecnologica e
da vida moderna adulta, levam a crianga a constituir-se somente como um utilizador, um
proprietario, e nunca como um criador. Ela ndo consegue inventar o mundo, mas sim utiliza-
lo apenas. A propdésito do facto de a maioria dos brinquedos ilustrarem o universo das fungdes
adultas, diz Roland Barthes que a crianga ndo pode ser criadora mas antes proprietaria.
Efectivamente,

“(...) perante este Universo de objectos fi¢is e complicados, a crianga sé pode
assumir o papel de proprietario; ou daquele que usa, mas nunca o do criador, ela nio

inventa o mundo; utiliza-o: os adultos preparam-lhe gestos, sem aventura, sem espanto ¢
sem alegria .. nunca hd um caminho a percorrer”™ **.

E todas as criangas, em qualquer parte do mundo e em qualquer €poca, tém as
mesmas necessidades elementares: necessidades vitais no plano material ¢ psiquico para o
desenvolvimento harmonioso da sua personalidade e necessidades inerentes a sua qualidade
de criangas como inventoras do mundo e aprendizes da vida. Elas precisam, por isso, de
espago para se moverem, bem como de pessoas para dialogarem. Logo, a educagdo implica,
como premissa indispensavel, espago livre para brincar, bem como adultos para conversar, o
que pouco frequentemente acontece, até porque a evolugdo econdémica que se vai verificando

e que permite a aquisi¢ao de um certo conforto, nao € aproveitada. A razao disto deve-se a

> Idem, ibidem.
**" Chiarotto, op. cit., 1991
% Bandct ¢ Sarazanas, op. cil., 1973:44.
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pouca disponibilidade dos pais em fun¢@o do ritmo de vida e da distancia do local de trabalho,
devido a um espago restrito que ¢ o apartamento, onde as criangas nio podem correr nem
fazer barulho e aos programas televisivos, que reduzem o convivio durante as refeigdes e
serdes, provocando caréncias relacionais e afectivas.

O nascimento desta sociedade de informacgédo, caracteristica da sociedade pos-
industrial, implica a necessidade de alteragdo e mudanca nas diferentes estruturas sociais,
entre as quais a familia e a escola. Verifica-se que nesta sociedade materialista, orientada para
o sucesso, se encorajam e refor¢cam certas qualidades e aptiddes da crianga, muitas vezes em
detrimento de outras que, possivelmente, lhe proporcionariam maior realizagao pessoal. Ora,
as exigéncias da vida actual fazem com que numerosas tendéncias naturais da crianga, ndo
sendo satisfeitas, gerem frustragoes. E todo o ser a quem sejam retiradas as possibilidades de
satisfazer as suas necessidades é, necessariamente, um individuo recalcado nos seus desejos
mais primitivos, verificando-se nele caréncias em certos dominios, como o equilibrio
emocional e o sentido de responsabilidade social.

Este perigo € relevado por Manuela Eanes, quando preconiza que:

“E pois necessario criar espagos lidicos que sejam um enriquecimento para a

crianca, para o adolescente, para a familia, para a comunidade porque, s¢ ndo exisiem ou

sio mal concebidos. podem gerar mesmo problemas graves™*.

Diremos, assim, que a brincadeira ¢ o jogo, sendo imprescindiveis ao
desenvolvimento fisico, moral e social da crianga, s3o, igualmente, necessarios para uma
existéncia equilibrada do adulto, o que nos conduz a criagio de espagos, como centros
ludicos, ludotecas, museus das criangas, da infincia, do brinquedo, onde se valoriza a
actividade ludica e o direito de brincar. Tal n3o significa, porém, que alguns destes espagos,
como as ludotecas e os museus do brinquedo, se destinem exclusivamente aos adultos. Com
efeito, até os mais idosos sentem a necessidade de, mesmo que por momentos, voltar a ser
criangas, 0 que parece confirmar as palavras de Vallier e Bize: “Nos ndo deixamos de jogar
porque envelhecemos, antes envelhecemos porque deixamos de jogar”*"".

Esta necessidade imprescindivel de ligar a actividade lidica ao desenvolvimento

equilibrado e harmonioso do ser humano esta bem expressa neste poema de José Régio:
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“A actividade ludica e o direito de brincar”, 1992: 9. A mesma opinifo ¢é partithada por Isaura Abreu. et al.
Ideias e histérias (...J, 1990.
70 Cfr. Uma vida nova: a terceira idade, 1985: 197.
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“VAI NASCER UM MENINO

DESFOLHARAM-SE as rosas
Antes do amanhecer.

Desco ao quintal . Que rosas
Hei-de colher?!

O c¢éu parcce um muro.

No entanto, amanheceu.
Amanheceu escuro. ..

Que ¢ das estrelas? que ¢ do ccu?

Calou-se o rouxinol.

Calou-se o rouxinol na ramaria.
Prefere a lua ao sol. ..

Mas veio sol?! mas isto ¢ dia?!

Mas, ja murchas as rosas, apagados
Qs astros nos céus bagos,

QOs rouxinois calados,

L arranha-céus, cimentos, agos,
Como destino

Desta cidade imensa,

Que poderei cu dar ao meu menino
Que vai nascer?
Pois nisto ninguém pensa.

. aq <« 271
Quc cle tem de brincar para crescer?!

7 José Régio, A Chaga do Lado, 1983, pp. 35 € 36.
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3. Museus do Brinquedo e da Infincia no Mundo

Nos ultimos anos, tem existido um pouco em todo o mundo, uma proliferagdo
de Museus do Brinquedo. Alguns, criados a partir de colecgdes particulares, outros, a partir de
uma actividade industrial na area do fabrico do brinquedo e outros, criados a partir da vontade
de responsaveis politicos interessados em preservar o patrimonio local e desenvolver a
respectiva regido, em termos turisticos, culturais, econémicos e sociais.

Existem ainda outro tipo de museus, cujos objectivos véo alem da recolha ¢
exposi¢do de jogos e brinquedos, denominados “Museus da Infancia”. Nestes, conjuga-se a
preservagdo, conservagio ¢ exibigdo desses materiais, com a possibilidade de se aproximar ao
mundo da vida quotidiana infantil mediante elementos de estudo tais como a historia oral, o
acompanhamento fotografico ou o material etnografico conservado.

Uma terceira proposta, apresenta-s€ no panorama internacional com os
chamados Museus das Criangas’’>, cuja pretensdo é situar conceptualmente a aprendizagem
infantil como objectivo tltimo da sua filosofia de trabalho, gragas a organizagdo de diversos
programas que permitem revalorizar o papel do jogo no mundo das criangas. Em varios
paises, esta actividade ludica ¢ levada a cabo pelas ludotecas, onde existem programas
especificos de motivagio, educagio e animacdo do jogo.

Neste contexto, iremos dar alguns exemplos destas praticas museologicas, em

Portugal e nalguns paises do mundo desde algumas décadas a esta parte.

“'2 Em Portugal existe um Museu das Criangas. situado no Museu da Marinha. ¢ aberto, actualmente, apenas aos
fins-de-semana, que se¢ propde incentivar a participacio activa das criangas no processo de aprendizagem,
através de exposigdes interactivas.
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3.1 Museus De Brinquedo
e Museu do Brinquedo de Evora™”

O Museu do Brinquedo de Evora é constituido por uma colecgdo de brinquedos
que foram propriedade da Dra. Josette Maria Cardoso, (1914-1989), licenciada em Historia-
Filosoficas e em Psicologia, e também poetisa (Silvia Cardoso), que se distinguiu na luta pela
promo¢do dos direitos da crianga, em especial o direito de brincar. Foi ela que em 1979
fundou na cidade de Evora a primeira Ludoteca do Pais e em 1987, no mesmo edificio,
inaugurou o museu do brinquedo, também pioneiro em Portugal.

Actualmente, esta colec¢do de brinquedos tradicionais, musicais, militares, meios
de transporte, jogos, casas de bonecas, bonecos e bonecas, brinquedos de plastico, estdo

expostos numa das salas da Ludoteca de Evora, situada no Parque Dr. Almeida Margiochi.

e Museu do Brinquedo de Sintra®”*

Os brinquedos presentes neste museu fazem parte de uma recolha feita ao longo de
mais de 40 anos pelo coleccionador Jodo Arbués Moreira. Esta recolha, atingiu cerca de vinte
mil brinquedos diferentes e o proprietario, com o objectivo de preservar e expor este
patrimonio, permitindo ao publico tomar contacto com a maior colecgdo do género em todo o
pais, legou-a a Fundagao Arbués Moreira, criada em 1987,

Dois anos mais tarde, na sequéncia de um acordo com a Camara Municipal de
Sintra, que cedeu o espago, nasceu 0 Museu do Brinquedo nesta cidade.

Além das diversas salas de exposigdo permanente, onde os brinquedos se
encontram expostos em vitrines numeradas e onde ¢ facultado aos visitantes um guido com a
discrigio das pecas mais importantes, ele inclui uma sala de exposi¢des temporarias, uma
oficina de restauro, um espago lidico, uma loja, um bar e promove, ainda, exposi¢des

itinerantes. Em casos especiais podem ser organizadas visitas guiadas.

*" Dados recolhidos numa visita a este espago em Abril de1999.
™ Dados recolhidos em diversas visitas feitas a cste espago, na sequéncia de passcios organizados pela Camara
Municipal de Seia com as escolas do 1° ciclo ¢ jardins de infincia deste concelho, no ano lectivo de 1999/2000,
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e Museu do Bringuedo de Arronches™”

Foi inaugurado no dia 24 de Junho de 2002 o museu do brinquedo por iniciativa da
Camara Municipal de Arronches. E constituido por duas salas onde estdo expostas as pegas,
uma sala onde se efectua a preparagio das visitas de estudo e um balcdo onde se podem
adquirir lembrangas. Uma parte dos brinquedos foi oferecida por particulares e outra foi
adquirida pela autarquia.

Os objectivos deste museu passam pela divulgagdo do seu espolio a toda a
comunidade e pela recepgio de visitas de estudo devidamente acompanhadas. Esta ainda
ligado a um Centro Ludico, que ndo se encontra no mesmo edificio, mas que serve para

complementar a visita propriamente dita e para se realizarem diversas actividades.

o Museu Valenciano do Brinquedo — IBI -~ Espanha *™

Podemos dizer que quem deu origem a este museu do brinquedo foi uma familia
de latoeiros do povo de Ibi, chamados Payd que por volta de 1905, comegaram a fabricar
brinquedos de lata de forma praticamente artesanal. Em pouco tempo, criaram uma das
empresas de brinquedos mais pujantes de toda a Espanha, contando, nos anos 30, com mais de
500 trabalhadores.

Desde entdo, a sua ascensao foi imparavel, sendo uma das pioneiras a inaugurar as
grandes exportagdes do brinquedo espanhol, reconhecido por todo o mundo. Esta fabrica, fiel
as suas origens e procurando a identidade dos brinquedos anteriores a guerra, continua a
fabricar 50 modelos historicos com 0s materiais da época e sistemas artesanais e recuperou,
igualmente, o fabrico das pistas de comboios, abandonado por volta de 1960.

Assim, depois da conversdo em cooperativa, a nova PAYA S.C.V.I. cedeu os
fundos para a criagio em IBI deste Museu Valenciano do Brinquedo. Ele fica situado na
planta alta do edificio, e € um projecto magico, onde os brinquedos se agrupam de acordo
com o aspecto real que reproduzem. Trata-se de uma série de recintos em forma de circulos.

rectangulos, quadrados, que estdo organizados da seguinte maneira:

" Estas informagoes foram fornecidas por um técnico do musen em Outubro de 2002.
“'® Documentos recolhidos na sequéncia de uma visita a este local. em Abril de 1999.
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1* sala — projecgdes cinematograficas

2 sala - exibem-se num grande circulo de vidro os brinquedos que descrevem
movimentos rotativos.

Contudo, a verdadeira proposta museografica, comega com 08 brinquedos que
representam o mundo rural e natural: os animais, os tractores, as camionetas de transporte.

A sequéncia continua e aumenta o grau de artificialidade e mecaniza¢io do mundo
sobre o qual o brinquedo se projecta. Assim, numa grande caixa de vidro, entramos no mundo
dos avides e na sala verde, no mundo dos comboios com mecanismos de corda dos anos 20 e
eléctricos dos anos 40 ¢ 50. O ambiente cinzento faz-nos entrar na sala da velocidade com
motocicletas, automoveis de todas as épocas, desportivos e de compeli¢do, autocarros,
bombeiros, etc.

O itinerario do natural ao artificial por exceléncia, a cidade, reproduz o ambiente
doméstico: moveis da casa e acessorios. A (ltima parte corresponde aos instrumentos

musicais.

e Museu do brinquedo da Catalunha — Figueres - Espanha®’’

As mais de 4000 pegas expostas provém de trés industrias importantes de
brinquedos que surgiram na Catalunha e no pais valenciano nos principios do século XX
Podem contemplar-se desde zootropos a meccanos, teatros, cavalos de cartdo, bonecas,
cozinhas.

A visita a0 museu pode ter diversas leituras, desde o ponto de vista nostalgico,
pelo facto dos jogos expostos terem pertencido aos nossos avos € pais, até a observagdo dos
avangos cientificos e técnicos de cada momento, os quais incidem no desenho dos jogos e dos
brinquedos, como também reflectem fielmente os factos historicos, as tendéncias e os
movimentos artisticos.

Desde a sua abertura a 18 de Junho de 1982, o museu dispde de uma sala aberta

para exposi¢des temporarias.

" In hitp:www.ddgi.es/figueres/musecasa. htm
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278

o Museu do Brinquedo de Sa Pobla - Maiorca - Espanha

Can Planes ¢ um centro multidisciplinar dedicado as artes e a cultura. Junto ao
museu de Arte Contemporanea ¢ a secgdo dedicada ao trabalho € a experimentagao nos
ateliers de Artes Plasticas, Can Planes oferece aos visitantes um museu peculiar ¢ Gnico em
Maiorca: O museu do brinquedo que reine um dos melhores conjuntos de objectos
relacionados com os jogos infantis que hoje em dia se podem contemplar, fruto do trabalho
perseverante de um coleccionador.

O grande nimero de pegas que compde a colecgdo, reunida durante anos por Ton
Boig Clar, permite preparar no futuro, exposigdes monograficas dedicadas ao mundo infantil
em geral e ao brinquedo em particular.

O museu do brinquedo de Sa Pobla, é um espaco dedicado a exposigao de centenas
de testemunhos da cultura infantil, ludica e educativa que tem como objectivo fazer reviver os
pequenos e solenes rituais dos jogos, e recordar as grandes e secretas relagdes com 0s

brinquedos.

e Museu do Brinquedo - Bruxelas - Bélgica™”

Este Museu do Brinquedo denominado “Grande Palacio” ¢ constituido por trinta
e trés espagos que vdo desde as areas de jogo ¢ de repouso, posto de vendas, biblioteca,
ludoteca, uma sala de aula para brincar “a escola”, varias vitrines, unicas pela sua
apresentacdo e pelas suas colecgdes de cinquenta coleccionadores particulares, mesas de
comboios, as demonstragdes permanentes de brinquedos mecanicos e outros e um framway
de Bruxelas, para jogar, fazer piqueniques ou ler.

O Museu ¢ dirigido as criangas dos 2 aos 102 anos e tem diversas actividades ¢
servigos, como por exemplo visilas guiadas com duracdes diversas dependendo da opgdo do
visitante, visitas de prestigio — pessoas que queiram fazer fotos de moda, de publicidade,

publicagio de um boletim, documenta¢do escolar, organizagio de festas de aniversario.

*’® Dados recolhidos em Tbi, no Congresso Internacional do Brinquedo ¢ da Infincia em 16 ¢ 17 de Abril de
1999,

" Dados fornecidos pelo Museu do Brinquedo de Bruxelas, na sequéncia de um intercimbio estabelecido entre
este. ¢ 0 Muscu do Brinquedo de Seia.
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espectaculos de marionetas, afeliers, recepgoes, festas de Natal, conferéncias de imprensa,

exposigdes tematicas.

. : - 280
e Museu do Brinquedo de Moirans-en-Montagne- I'ranga

O Museu do Brinquedo abriu as portas em Junho de 1989, pela iniciativa da

Camara de Moirans-en-Montagne e dos fabricantes do brinquedo.

Dirigido inicialmente pela Associagdo para a Tornearia e o Brinquedo Francés,
que foi criada em 1986, e que tinha como objectivo mobilizar uma regido e uma profissdo em
redor dos pélos econdmicos, turisticos e educativos tendo como simbolo a Casa do Brinquedo

e 0 seu Museu, ¢ municipal desde Janeiro de 1997.

A implantagdo do Museu na pequena cidade de Moirans explica-se devido a uma
longa tradi¢do local da tornearia, com o fabrico de objectos de utilidade frequente ¢ de
brinquedos, desde 1850. Entre 1950 e 1960, a maior parte das empresas de brinquedos, da
regido de Jura, transformaram-se em fabricas de brinquedos de plastico.Com sucesso, pois um

brinquedo francés em cada dois € fabricado no Arco Jurassiano.

Hoje em dia, Moirans-en-Montagne, capital do brinquedo, faz parte da
Comunidade de Municipios Jura Sul, Pais da Crianga. Todos os anos, acontece o Festival
Internacional para a Crianga “Idéklic” em Julho, assim como a animagao “Natal no Pais do

Brinquedo, com a “Cavalcade des Lutins” (Cavalgada dos Duendes) no més de Dezembro.

O Museu do Brinquedo de Moirans-en-Montagne € o primeiro Museu Francés do
Brinquedo tendo uma média de 55 000 visitantes por ano e mais de 625 000 desde a sua
abertura. E controlado pela direcgdo dos Museus de Franga e as suas colecgdes sdao publicas ¢
inalienaveis. Membro da associagdo dos Museus das Técnicas e Culturas “Comtoises”, 0
Museu do Brinquedo apresenta uma colecgiio de dois mil brinquedos do século XIX até aos
nossos dias, assim como as técnicas de fabrico dos brinquedos em madeira e em plastico. A
museografia esfor¢a-se por dar ao publico os meios de conhecer e compreender os objectos de

colec¢do, situando-os no seu universo técnico, cultural e simbolico.

*% Documentos fornecidos pelo Musée du Jouet — Moirans-en-Montaigne-Jura, na sequéncia de um intercimbio
que eslabelecemos com este Museu.
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Instalado no coragdo da regido do Jura, num edificio futurista com formas e cores
parecidas as cores dos brinquedos, e gragas a uma museografia inovadora, a exposigao

permanente tem um discurso empenhado em mostrar o brinquedo nas suas diferentes facetas:
- O brinquedo, numa dimensao técnica:

A primeira parte da exposi¢do narra a historia das técnicas de fabrico dos
brinquedos desde as origens até as Ultimas inovagdes. Descobre-se a vida dos camponeses —
torneiros que requintaram os seus gestos técnicos de geragdo em geragdo e que souberam
adaptar-se ao mercado manifestando um grande talento para transitar da madeira para o
plastico. Gragas aos videogramas, estes homens filmados nos seus locais de trabalho explicam
aos visitantes as dificuldades das suas profissdes, a precisio do seu trabalho e a sua paixdo

pelo brinquedo.
- O brinquedo, numa dimensédo cultural:

Num segundo espago, podemos admirar uma colec¢do original de dois mil
brinquedos do século XIX até aos nossos dias, repartidos em dois andares, ou seja. mais de
1500 m2. Se as bonecas, os veiculos, ursos em peluche ou jogos de sociedade lembram a
emogdo e o charme da infancia, estes objectos destinados ao jogo infantil tornam a ensinar-

nos igualmente acerca dos valores e dos modelos proprios a cada sociedade.
Para além destes espagos, o Museu dispoe de outros servigos:

* Uma sala audiovisual “cine-teatro” criada em Feverciro de 1998, onde apresenta
actividades varias, como por exemplo, Teatro de Automatos “A floresta dos mil duendes”
teatro de marionetes conduzido por computador. O objectivo deste teatro € conduzir todos 0s

visitantes num universo onirico dos brinquedos.

* Sala de exposi¢cdes temporarias: devido a estas animagdes periodicas, uma ou
duas vezes por ano, o museu visa uma fidelizagdo progressiva do publico. A titulo de exemplo

referimos a exposigdo “Os brinquedos das criancas de todo o mundo” — Colecgdao Chantal
Lombard.
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*As animacdes ludicas e pedagogicas: “O atelier do Pai Natal” “Jornadas
Organizadas e Estadias Pedagogicas” “Eureka-malice, concurso da criagdo de um brinquedo

imaginario.”

* O centro de documentagio com uma fonte de informagdes indispensavel em

matéria de jogos e brinquedos.
*Um Posto de Vendas
* Alojamento

Também em Moirans-en-Montagne, foi apresentado o projecto de estatutos para a
criagio da Federagdo Internacional dos Museus do Brinquedo ¢ da Infancia, que ocorreu no
fim do Coléquio dos dias 5 € 6 de Junho de 1997, nesta localidade, sobre o tema “Patrimonio
e identidade territorial: brinquedos, infancia e Pai Natal por toda a Europa”.

Este Colaquio realizou-se sob a iniciativa do “Museu do Brinquedo de Moirans”
(Franga), do “Museu Provincial de Lapland” de Rovaniemi (Finlandia) e da “Fundagdo do
Museu do Brinquedo de Valéncia de Ibi” (Espanha).

A associagdo esta aberta a todos os Museus do Brinquedo ou da infancia na

Europa e no Mundo e tem como objectivos:

1. A criagdo de uma rede de troca de informagdes e de experiéncias.

2. O desenvolvimento de uma politica de pesquisa colectiva.

3. A organizagdo de um Coloquio Bienal numa das cidades onde esta
implantado um Museu do Brinquedo membro da Associagdo.

4. A organizagao de exposi¢des itinerantes temporarias, a disposi¢ao dos
membros aderentes, para servir de vitrine na Federagdo e de promogao

dos Museus Membros.

Estes objectivos ndo sdo de caracter restritivo ¢ a medida do desenvolvimento da
Federacdo e das suas actividades, poderdo ser acrescentados novos objectivos em

consequéncia de decisdes tomadas pela Assembleia geral bisanual e

*! In htp://www. musee-du-jouct.com/statuts. him
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e Museu Canadiano das Criangas™ - Quebec — Canadd

O Museu Canadiano das Criangas € composto por duas colecgdes: uma
permanente com cerca de 10 000 objectos, historicos e contemporaneos (brinquedos, jogos,
roupas, arte, fotografia) que visam mostrar as actividades das criangas em todo o mundo. A
outra, ¢ uma colecgio de interpretagdo, constituida por uma série de objectos culturais
substituiveis, de réplicas, de reprodugdes e de duplicados de outros objectos que fazem parte
das colecgdes, classificados como “tacteis” ou como “acessorios™. A colec¢do dos acessorios
¢ um sortido de objectos que sdo utilizados como ajuda ou demonstragdo durante as
exposigdes especiais ou programas particulares. Sdo parecidos aos acessorios de teatro devido
a sua natureza. O acessorio que €, talvez, o mais célebre, da colecgdo do Museu das Criangas

€ um autocarro paquistanés sumptuosamente decorado.

Por outro lado, este museu tem acesso as colec¢des de envergadura internacional

do Museu Canadiano das Civilizaghes.

Este museu, privilegiando a aprendizagem tactil interactiva, procura enriquecer a
vida das criangas, entender as suas experiéncias culturais e oferecer-lhes um espaco

estimulante no qual podem descobrir o mundo.

Privilegia a aprendizagem pela descoberta; representa igualmente um lugar na
imaginagdo e na representacdo de papéis. As actividades de manipulagdo e os programas
oferecidos apelam aos objectos que fazem parte da colecgdo do Museu. As criangas podem
tocar as pegas de exposi¢do e descobrir o mundo que os rodeia num ambiente seguro e
divertido. A fim de permitir que o modo da aprendizagem da crianga seja um éxito, insiste-se

particularmente na participagdo dos adultos.

O Museu das Criangas ¢ um lugar de aprendizagem, de partilha, de
experimentacdo e de criagio que oferece possibilidades de descoberta excepcionais as
criancas de 14 e mais anos, assim como as suas familias e aos grupos escolares e

comunitarios.

** Dados recothidos em Ibi, no Congresso Internacional do Brinquedo ¢ da Infincia em 16 ¢ 17 de Abril de
1999; in www.civilizalion.ca/mce_cem/cmeolfra html.
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e Museu do Bringuedo do . fap&g""ﬁ

Apresenta uma mostra permanente, bem como mostras de brinquedos especiais, €
realiza workshops onde se pode aprender como sdo feitos os brinquedos folcloricos e a sua
historia.

Estes brinquedos e bonecos tradicionais japoneses sdo ricos em cores locais que 0s
povos de cada regido tém produzido durante séculos a partir de materiais simples como
madeira, papel e argila. Esta tradi¢@o teve inicio durante a longa era da paz, conhecida como o
periodo Edo, que predominou por quase 300 anos, sécs. XVIT a XIX quando o Japdo esteve
fechado para o mundo exterior.

Nos primordios da era moderna que se iniciou na segunda metade do século XIX,
comegaram a aparecer os brinquedos feitos de novos materiais, tais como estanho, celuloide,
borracha, o que levou as criangas a afastarem-se dos antigos brinquedos trabalhados a méo.

Apesar de nao brincarem mais com eles, muitos brinquedos tradicionais continuam
a ser produzidos em todo o pais, na medida em que havia adultos que coleccionavam
brinquedos e bonecos artesanais devido a nostalgia e, viam neles, uma beleza tradicional do
Japdo.

Hoje, os brinquedos japoneses conhecidos sdo aqueles que se utilizam da mais
avangada tecnologia, tais como computadores para jogos e brinquedos electronicos e, neste

sentido, novos e velhos brinquedos convivem entre si.

*** Documentos fornecidos pelo Japan Toy Museum — Nakanino. Kodera — Cho. Kanzaki — Gun..Hyogo. Japan.
na sequéncia de um intercimbio que estabelecemos com este Museu.
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3.2 Mostras de Brinquedos e Brincadeiras

As exposigdes publicas de colecgdes de brinquedos vieram sensibilizar o publico
em geral para este aspecto da nossa identidade cultural.

Assim, demonstrando a importancia que este tema tem suscitado um pouco por
todo o lado, damos como exemplo algumas exposigdes promovidas por diversos museus e

outras Instituicdes.

e “De que maneira jogam as criangas de todo o mundo” - Exposi¢do
realizada no Museu Etnografico de Neuchatel, em 1960, que teve como objectivo mostrar os
brinquedos dos diferentes paises ao longo dos séculos. Esta exposi¢gdo contou com a
colaboragdo de diversos museus de todo o mundo: Museu Nacional da Baviera; Museu de
Etnografia de Bale; Museu do Louvre, Paris; Victoria and Albert Museum, Londres; Museu

das Marionetas de Munique; Museu Nacional de Zurique; Museu de Etnografia de Basileia.

e “Traje de Crianca e Brinquedos” — Na sequéncia de ter sido declarado
internacionalmente o Ano da Crianga em 1979, o Museu Nacional do Traje, aderindo a este
movimento, decidiu realizar uma exposigéo destinada em especial a crianga, procurando dar-
lhe uma nogdo sobre a evolugdo dos conceitos de tempo, espa¢o e sociedade. Foram
recordacoes recolhidas e colocadas em cada época, junto do fato que a crianga usava: do
“adulto- miniatura” dos séc. XVI-XVIIl ao “menino-a-marujo” do séc. XIX. O material
exposto teve como nucleo central as colecgdes de 250 bonecas doadas a0 Museu Nacional de
Arqueologia e transferidas para o Museu Nacional do Traje, em 1975. A essas colecgdes
juntaram-se, a partir de 1979, inimeros brinquedos que iam oferecendo ao Museu, e a
exposicdo foi completada com pegas do Museu Nacional de Arte Antiga, Museu Machado de
Castro — Coimbra, Museu da Quinta das Cruzes — Funchal, Fundagio Ricardo Espirito Santo,

Biblioteca Nacional de Lisboa e diversos coleccionadores particulares.

e “A crianga o brinquedo e o jogo” — Exposi¢do temporaria realizada em
1979 no Museu de Lamego.
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e “Jogos tradicionais das criancas de Lamego’- Exposigdo realizada no
Museu de Lamego, no ambito do /7 Estagio Alternativo Europeu de Desportos Iradicionais e

Jogos Populares promovido pelo Concelho da Europa, em 1982.

e “0O Brinquedo Portugués™- Na sequéncia de um projecto Da Torre, criado
no ambito do programa Conservagdo do Patrimonio Cultural, do instituto de Emprego e
Formagio Profissional, realizou-se em Loulé, em 1990, uma exposigdo sobre este tema, que
teve como objectivo, mostrar alguns exemplos do nosso imaginario, através da fabricagdo de

objectos ladicos que nos habituamos a chamar brinquedos.

e “O Brinquedo da nossa infancia” - Exposi¢do integrada no Seminario
Comunicar para crescer, realizada no Instituto Politécnico da Guarda — Polo de Seia, em

Junho de 1994,

e “Brincadeiras e jogos de rua do meu tempo, Lisboa, anos 20-30" - A
reconstitui¢gdo das brincadeiras e jogos de rua dos “miudos™ dos bairros pobres de Lisboa dos
anos 20-30, nasceu numa reunido realizada na biblioteca da Junta de Freguesia dos Prazeres e
concretizada entre Maio e Dezembro de 1996, por Jorge Carvalho, 78 anos, um dos principais
colaboradores e animadores de varias iniciativas realizadas no ambito do trabalho cultural
pesquisa e valorizagdo dos saberes e artes dos mais velhos, através da concepgio e

construgdo de bonecos de madeira, articulados.

* “Brinquedos de artistas mexicanos” — Exposigdo da criagdo plastica de
artistas mexicanos dos Gltimos anos. Os objectos que a compde foram criados através das
mais diversas formas do desenho, escultura e mecanismo de funcionamento, que conferem a
cada uma das pecas um caracter utilitario, mas ndo dominante da obra, permitindo que se
expressem como brinquedos, exactamente, e ndo s6 como pinturas, esculturas ou objectos de

artistas. Esta exposicdo esteve patente ao piblico de 8 de Novembro a 15 de Dezembro de
1997, no Museu do Brinquedo de Sintra.

* “La Escuela tradicional” - Exposi¢do sobre materiais escolares que
mostram um passado que desperta a memoria de diversas geragdes. £ uma exposiciio que

convida a reflexdo sobre os distintos aspectos da educagdo em Espanha nos Gltimos cem anos.
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realizada e promovida pelo Ayuntamiento de Onil — Espanha, de 16 de Abril a 15 de Maio de
1999.

e “Os Putos” — Exposi¢do realizada no Museu do Traje no ano de 2000,
subordinada ao tema dos brinquedos populares dos anos 30 e 40, e completada com
fotografias do conceituado fotografo Jodo Martins. Esta exposi¢ao esteve, posteriormente
patente ao publico, numa iniciativa da Camara Municipal de Seia, no Salao das Magndlias, no

més de Margo de 2000.

e “Maquinas de Brincar de Virginio Moutinho” — Os objectos lidicos de
Virginio Moutinho, enquanto brinquedos, ligam-se a referentes organicos, a pessoas € a
animais, a cenas e rituais da vida quotidiana, a fabula¢Bes. Apetece ver, pegar, mexer, ouvir
os sons das engrenagens em ritmos continuos. Sdo brinquedos que despertam a fantasia, e ja
foram expostos, também, no Museu de Artes e Oficios em Paris. As exposi¢des da obra ludica
de Virginio Moutinho, sdo, habitualmente, inseridas em projectos de animagao cultural que
criam cumplicidades e envolvimentos de diferentes publicos, com a intengdo de despertar, nos
outros, idénticas potencialidades criadoras. Este projecto que tem por nome “Objectos
Ludicos” foi promovido pela Fundagdo para o Desenvolvimento do Vale de Campanhi, e a
exposi¢do decorreu em Junho, no Porto. Para além desta, o autor das pegas, ja tinha exposto
as suas criagdes no Museu do Traje, em 1986 “Brinquedos/Movimento™; “Xuguetes de
Virginio Moutinho”, no Centro Cultural de Vigo, em 1987; Em Loulé, em 1990,
“Brinquedos”; na Casa da Cultura em Estarreja,, em 1995, com o nome “Objectos animados™;
e em 1996 “Vento e Movimento”, na Fundagdo de Serralves, e, esta mostra, esteve, ainda,
exposta, em Portimdo, Braga, Aveiro, Fundagido Calouste Gulbenkian, Ecomuseu do Seixal e

Biblioteca de Miranda do Corvo.

e “O Brinquedo Portugués” - De Fevereiro a Margo de 2001 realizou-se em
Seila, uma exposi¢do sobre este tema, no Saldo das Magnolias. Os brinquedos que fizeram
parte desta exposi¢do eram propriedade de um coleccionador que, tendo conhecimento da
vontade da autarquia abrir um museu de brinquedo, propds a sua venda para integrar o espolio
do museu. Foi uma iniciativa da Cémara Municipal que se inseriu na estratégia de
implantagdo do Museu do Brinquedo em Seia, no sentido de sensibilizar a populagio local e

recolher opinides.
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e “Deambulagdes — Os Brinquedos de Manuel Baptista” — Exposigao
realizada no Museu Municipal de Faro, de Abril 2 Dezembro de 2001, que propde uma
viagem no tempo. Uma viagem que vai permitir, por um lado, aos adultos recordarem a
importancia do brinquedo na sua infancia e, por outro lado, aos mais novos, dar a conhecer

este rico imaginario que marcou outras geragoes.

e “Gingarelhos” ~ De 10 a 30 de Janeiro de 2002, realizou-se, no pago da
Cultura na Guarda, uma exposi¢io sobre objectos ludicos que simbolizam veiculos. Originais
e Gnicos, s3o construidos de forma artesanal e com recurso exclusivo a desperdicios e objectos
rejeitados pelas pessoas ou industrias — veiculos ndo poluentes, destinados a lazer, animagao,
desporto. Exposigiio muilo criativa, esteve também, em Seia, quando da inauguragdo do
Museu do Brinquedo. Uma das pegas foi oferecida ao Museu pelo autor, ficando a fazer parte

do seu espolio.

e “Brinquedos do Mundo” — de 15 de Junho a 31 de 2002, realizou-se no
Museu do Brinquedo de Sintra, uma exposi¢do subordinada a este tema.. Foi uma exposi¢ao
que nos falou de diferentes tempos e lugares — uma viagem pelo tempo e pelo espago através

do mundo dos brinquedos.

e “Brinquedos tradicionais” — E um apontamento etnografico que nos
reporta a época em que a crianga se valia do seu poder imaginativo para construir brinquedos
utilizando materiais existentes na sua regido, expostos ao publico no Museu Escolar de

Marrazes — Leiria.

e “Brinquedos Antigos” - Paralelamente aos dominios abordados no Museu
Etnografico de Olivenga, como utensilios agricolas, oficios tradicionais, musica popular e
erudita, habitagdo popular e campesina, encontramos colecgdes de arte sacra, arqueologia e
brinquedos antigos. Brinquedos de folha, dos primordios da indastria de brinquedos, bonecas
de trapo e porcelana, bem como vestidos do fim do séc. XIX. No mesmo local esta
reproduzida uma escola do inicio do séc. XX, com os respectivos mapas, cartilhas,
enciclopédias e, além disso, ainda tém em exposig¢do, indumentaria infantil, postais, cromos,

fotografias e acessorios da Primeira Comunhéo.
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A semelhanca daquilo que se faz noutros paises, como € o caso de Espanha e
Japdo, como tivemos oportunidade de referir, ndo podemos deixar de mencionar a accao de
um grupo que comercializa e exporta os brinquedos tradicionais portugueses, dando
continuidade aquilo que antigamente se fazia em Portugal: Artecri, € o grupo que se dedica a
reproduzir fielmente, os modelos que, em tempos foram geradores de alegria para os mais
novos e hoje despertam, sobretudo, o interesse dos mais velhos. No inicio, o Grupo produzia
apenas quatro modelos em madeira: o ciclista, a pomba, o andarilho, e a camioneta.
Actualmente, dedicam-se, também a reprodugdo exaustiva dos brinquedos dos anos 40, em

chapa e madeira tradicional, sem qualquer tipo de alteragdo.

Os brinquedos originais que levaram a este fabrico actual, encontram-se no

Museu do Brinquedo de Seia, na sala “Portugal — décadas de brincadeiras™.
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2° PARTE

CONCEPCAO E CONCRETIZACAO DO ESTUDO
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Capitulo 11

Metodologia

1- CARACTERIZACAO DO LOCAL ONDE DECORREU O ESTUDO

1.1 - DESCRICAO SUMARIA DO CONCELHO DE SEIA

e GEOGRAFIA

O concelho de Seia ¢ limitado, a norte, pelo rio Mondego e, a sul, abrange a
vertente ocidental da Serra da Estrela, ocupando uma area de cerca de 435 km2

E formado por 29 freguesias, cujo aspecto orografico constitui um dos mais
grandiosos panoramas do pais. Tal facto pode verificar-se do marco geodésico que substitui a
piramide que existia no alto da serra, mandada construir por D. Jodo VI, donde se avista o
emaranhado conjunto de serras, montes e vales, que constituem as freguesias de: Vide,
Loriga, Seia, S.Romdo, Vila Cova, Teixeira ¢ Cabega™*. Segundo o texto do Plano Director
Municipal, o concelho “deve esta dimensdo ao facto de ter aglutinado 11 antigos concelhos,
ao tempo das reformas liberais, nos meados do século passado****.

A area do concelho divide-se, aproximadamente, em duas regides geologicas de

igual superficie - uma granitica, outra xistosa. A primeira, situa-se a leste da estrada que vai

** Carlos Marques, “Inquérito 4 cstrutura social do concelho de Seia”, Altitude, n.° 1 a 3, 1944: 21

“A Torre ou Marco Geodésico foi mandado construir em 1802 por D. Jodio VI, ainda regente, depois de terem
sido iniciados, em 1788, os trabalhos geodésicos para o levantamento da carta geral do reino, com a triangulagiio
feita por Cierra. Paulo e Filipe Folque™, in Guia de Portugal H, Beira Baixa e Beira Alta, 5.d.:897, Navarro,
1884: Abreu, 1895,

*PDM, 1996.
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de Nelas a Unhais da Serra e que o atravessa, em todo o seu comprimento; a segunda, fica a
oeste.

Administrativamente, pertence ao distrito da Guarda e faz parte, juntamente com
os concelhos de Fornos de Algodres e Gouveia, de uma das sub-regides programa (Sub-regiao

8 estabelecida de acordo com os

da Serra da Estrela) que compdem a Regido Centro,’
objectivos de planeamento e desenvolvimento econoémico, com uma area total de 871 km2.
Do total desta area, 50% ( 435 km2) pertence ao concelho de Seia, o que faz dele o concelho
mais extenso dos atras referidos.

As vias de comunicagdo rodoviaria, outrora exiguas ¢ degradadas, estdo hoje em
foco, sendo diversos os projectos e obras em curso, que aproximardo o Interior do Litoral e
vice-versa. Este facto, aliado a proximidade de Seia relativamente a centros urbanos com
maiores dimensoes, como Coimbra (98 km), Viseu (45 km) e Guarda (67 km), e com o posto
fronteirigo de Vilar Formoso, contribui para que as rela¢des estabelecidas com o resto do pais

e com o exterior sejam fortalecidas.

e HISTORIA

Oppidum™’ Sena, hoje Seia, ¢ uma povoagdo muito antiga, situada na encosta
ocidental da Serra da Estrela, a altitude de 532 m, dominando um extenso e belissimo vale e
distando cerca de 25 km das maiores altitudes da Estrela.

A sua fundagdo, segundo varios autores, atribui-se aos Tardulos ou Tordetenos,
em 450 ou 300 A .C.** ¢, muito embora outros nio concordem com esta afirmagéio,”*’o certo ¢
que tanto Plinio como Pomponio, escritores romanos, dizem que este povo, os Turdulos

Veteros, “ficavam nas zonas ocidentais da Estremadura e da Beira, logo quase a partir do

~ Comissiio de Coordenagiio da Regido Centro. www.ccr-c.pt.

“*" Oppidum significa cidade fortificada, \erra acasielada e fortificada. Cfr. Bigotte. Monagrafia da Cidade de
Seia, 1992:61.

% Segundo artigos do Didrio de Noticias, de 1924 ¢ 19 de Junho de 1932 Jornal Ditadura, n.° 6 de 14 de
Agosto de 1929; Pinho Leal. apud Costa. 1936, Revista Altitude, 1941 e 1944: Wachsmann, 1949; Bigotte.
1986); Almeida, s.d,

** Costa, Diciondrio Chorographico de Portugal Continental e Insular, 1936: 209: Tusculano, A Lusiténia de
ha dois mil anos (...) 1950:145.
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Tagus (Tejo)”. Foram estes povos 0s fundadores, entre outros, de Gouveia, Linhares,
Trancoso e Castelo Rodrigo. ™"

Aquando da dominagdo romana, Seia ja existia, pois até ha autores que defendem
ter sido Seia o bergo de Viriato.*”' A propésito, afirma Tusculano:

“Vangloriem-s¢ as terras de Seia de terem legado a posterioridade um filho
glorioso! Orgulhe-se Portugal inteiro do seu herdico antepassado™ .

Depois da ocupagio romana, Seia sofreu as lutas com os sarracenos, as da
implantagdo da nacionalidade ¢ as invasdes francesas. Assim, surge a monarquia visigotica,
que se estende por toda a Peninsula; e ¢ precisamente da época da fusdo romano-goda que
aparece o primeiro documento conhecido, onde surge o nome de Seia: " Egitanea teneat de

"?*3 Mais tarde, sob o dominio arabe, submete-

Salla usque Naban, de Sena usque Muriellam
se a0 Isldo, em 715, e, tendo sido dominada muito tempo por este povo” ', foi definitivamente
reconquistada por Fernando 1 de Castela (cognominado “O Magno™), em 1055, €poca em que
mandou edificar o seu castelo, que serviu de ponto avangado na defesa de Coimbra®”. Pedro
Ceia, da Casa de Ceia, na Galiza, foi o encarregado da sua construgio, tendo sido o seu

S : ‘- - 97
rimeiro governador,”® ao qual, segundo varios autores, Seia deve o nome”’”.
p qual,

“ Almeida, 1963:42.
' Costa, op. cit.,:220/221; Tusculano 1950: Schulien, apud Bigotic, op. cit., p.44.
* Apud Bigotte, op. cit., 1992:43.
% Costa . op. cit., p. 210; Almeida, 1963.
** Raposo, s.d.: 243.
FPDM, 199.
% Abreu, 1895, Didrio de Noticias, 1924; Sombrio, 1933; Dias, Revista Internacional, n°2, 1936; Cosla
1936:205 e 212; Leal, Carvalho. Silva ¢ Cardoso. apud Cosla 1936:213; Revista Altitude, 1941, 1943, 1944:
Tusculano 1950; Almeida. s.d; Raposo, s.d: 243; Coelho, 1986, Bigotte, 1986 e 1992, Batista, 1988; Guia De
Portugal, s.d: 868, 869.
*7 Falcio, apud Abreu, 1895; Waschmann, 1949; Mattoso, 1992

A este propdsito, Ceia passou a escrever-se Seia quando a Camara Municipal decidin em representagio
dirigida ao Ministro do Interior de entdo, exprimir o desejo de se fixar oficialmenic a grafia do nome do
concelho, de modo a por termo a querela filologica e toponimica que durava ha tanto tempo. Por despacho do
Ministro fo1 ordenada a remessa daquela representagio ao Ministério da Educaciio Nacional. que, por sua vez.
mandou submeter o assunto a apreciagio da Junta Nacional da Educacdo, com a obrigagio de ouvir as
Faculdades de Letras ¢ Academia de Ciéncias. Das consultas dirigidas as trés Instituigdes (Faculdade de Letras
da Universidade de Coimbra, Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa e Academia de Ciéncias de Lisboa)
resultaram trés estudos notaveis. cujos autores, respectivamente, Prof. Dr. Carlos Simdes Ventura, Prof. Dr.
Hernéni Cidade e General José Maria de Oliveira Simbes, unanimemente decidiram pela grafia Seia. Cfr. Didrio
do Governo, Il Série, n” 49, de 1 de Margo de 1939.
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Em 1132, D. Afonso Henriques fez doagdo de Seia ao seu privado Jodo Viegas,™”
em remuneragio pelos seus servigos, e € em 1136 que Seia passa a ser designada - por
foral””, que recebe do rei fundador da nacionalidade -, por Civitatem Senam ou entao por
Nostram Villa®®. Nessa época, a populagiio do concelho dividia-se em cavaleiros, pedes ¢
homens da rua (mercadores e gente dos oficios), havendo ainda, entre outros, os seguintes
magistrados: mordomo, que recebia as rendas e direitos senhoriais; alcaide, que tinha fungdes
administrativas e de defesa e senhor da terra, chefe dos cavaleiros-vildos™" .

Segundo esta fonte, o foral parece confirmar usos e costumes anteriores, no que
diz respeito a alimentagdo (“ndo deixem estragar drvores, carneiros, porcos, leitdes, ovelhas,
galinhas...”), aos oficios, (“os ferreiros que agucem os malhos (..), e quando o senhor lhes
der o ferro, que fagam as ferraduras e os cravos de graga. Se tiver cavalo ou asno, nao faca
nada sem lhe pagarem. Os oleiros (...) que paguem os seus foros das olarias (...). E nunca em
Seia prendam um oficial mecdnico.”), as obrigagdes (“E os homens de Seia que pagam Jjugada
que ndo vio ao fossado nem ao moinho obrigados pelo senhor. O homem de Seia que tiver
cavalo e lhe morrer, que esteja um ano sem pagar nada (...). E dentro de Seia os cavaleiros nao
déem pousada a ndo ser a quem quiserem”.) e a justi¢a (“O homem que na nossa vila sacar da
espada ou langa ou alfange para com eles fazer mal a outro homem que pague trinta

soldos...”).

** Costa, 1936; Batista, 1988; Bigotte, 1992.

2 %0 Foral importava a carta da povoagdo, o diploma regulador dos dircitos ¢ deveres colectivos das cidades.
vilas ¢ lugares”, Costa, 1936: 215. “Era uma le1 que estabelecia a coexisténcia dos homens livres de um
povoado. Em todos os forais encontramos garantida a posse dos bens dos vizinhos ¢ regulamentados os tributos e
multas que eles tinham de pagar ao scu senhor, quase sempre o rei”, Espinosa. s.d.:174. Segundo diversos
autores, Seia recebeu o seu primeiro foral em 1136, Didrio de Noticias, 1924; Saraiva, 1928; Sombrio, 1933:
Costa. 1936:204 E 219; Revista Altifude, 1941, 1943, 1944; Saraiva, Imagens da Beira Alta, n° 3, 1955: Terras
de Portugal, n° 70, Novembro, 1957; Bigotte, 1986; “Documentos Régios™ (D.R.). 10, docs. 62, 63, apud
Coelho. 1986 “850 Anos do 1° Foral da Vila de Seia 1136-1986"; in Mattoso, 1987; Batista. 1988; Raposo, s.d.;
Almeida. s..d.; Guia de Portuga,l 3° vol., Beira 5.d.:868, 869.

Com este 1° foral. Seia é elevada a qualidade de concelho, P.D.M.. 1996.

% Segundo Costa, a palavra cidade, “nos principios da monarquia no tinha a mesma significagdo que aquela
que hoje Ihe ¢ atribuida. Civitas significava comunidade de cidadio” 1936:211. Assim, segundo o autor, Scia,
naquela época era vila ¢ néo cidade. Todavia, Quelhas Bigotte, diz-nos que “O facto de D. Afonso Henriques a
designar no inicio do foral por cidade - Civitatem Senanem - ¢ depois por vila - villam - induz-nos a pensar que
Seia gozara honras de cidade até essa época. mas que na ocasido estava tdo decadente (...) que apenas lhe ficava
bem o titulo de vila, op. cit., 1992; Abreu, 1895.

*' Espinosa, s.d.
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Outros forais se seguiram, como o de Afonso II, em Dezembro de 1217, o de D.
Duarte, em Dezembro de 1433, o de Afonso V, em Agosto de 1479 e, finalmente, o de D.

Manuel.*em 1 de Junho de 1510*”.

Salientando a importancia de Seia, ja D. Teresa, no foral de Thalavares, se referia
a entdo cidade da seguinte forma: “D. Tarasia regnante in Portucale, Colimbria, Viseu et
Senaf...)" *** E foi também em Seia que se reuniram os Doze de Inglaterra, (segundo consta
eram beirdes, como Alvaro Gongalves Coutinho, que nasceu em Seia, por exemplo), donde
partiram para Albion, com o objectivo de defenderem as doze damas briténicas ofendidas por
alguns cortesdos’”’.
Alexandre Herculano, no seu livro Lendas e Narrativas, bem como Rocha
Martins, na Historia de Portugal® referem-se ao Conde D. Henrique, marido de D. Teresa
Do primeiro, citamos este extracto:
“(...) veio o adiantado até as imediagdes de Barcelos. sem achar quem lhe
atalhasse o passo; aqui, porém, saiu-lhe ao encontro D. Henrique Manuel. conde de Seia ¢
tio de el-rei D. Fernando, com a gente que pode ajuntar.(...) Entre os prisioneiros contava-

se o alcaide-mor do Castelo de Faria. Saira este com alguns soldados para socorrer 0
conde de Seia (..)""".

Se tivermos em conta que, na Revolugdo de 1640, habitantes de Seia mandaram
forjar a espada que D. Mariana de Lencastre, viuva de D. Luis da Silva, 2° alcaide-mor de
Seia, entregou aos seus filhos na vigilia de sexta-feira para sabado, 1° de Dezembro; que foi
também, nesta cidade, que se realizou, antes da implantagido da Republica, em 1910, no dia 25
de Setembro, o ultimo comicio republicano, presidido por Afonso Costa, concluiremos que

nos momentos decisivos da Historia de Portugal, Seia teve um papel activo e muito

2 Costa, 1936:220; Raposo, s.d.:243; Bigotte, 1992; Falcio, s.d.

3 Cfr. Revista Altitude, 1944: 29; Simdes, 1979: 88.

3™ Saraiva, 1928; Martins, 1929; Projecto de Lei n.° 45/1V, 1986, Coclho, 1986, Batista, 1988, Saraiva. Imagens
da Beira Alta, n.° 3, 1995,

“Portugal, cm suas primeiras caracleristicas de nagao, dividia-se em quatro condados ou Territorios: Portucale,
Colimbria, Viseu ¢ Sena, cada um deles abrangendo muitas povoagdes ¢ nfo, apenas, as cidades do Porto, de
Coimbra, de Viseu ¢ de Sena. O condado ou territorio de Sena estendia-se desde Linhares a Carapinheira da
Serra, as portas de Coimbra, do Territorio fazendo parte os actuais ¢ velhos concelhos de Celorico da Beira.
Gouveia, Manteigas, Covilhd, TAbua, Arganil, Oliveira do Hospital, Penacova ¢ Penalva do Castelo. com a sua
capital em Sena, a civitatem Senam, do Foral de D Afonso Henriques, de 1136”. Martins, 1929, apud Sousa.
1955,

5 Dias. Revista Internacional, n° 2, 1936; Terras de Portugal, n°70, Novembro de 1957. Leal. Rodrigues.
Pereira ¢ Mariz, apud Bigotic, 1992.

3% Tipografia da Empresa Nacional de Publicidade. 1929.

M 8.d.: 145.
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importante, tanto pelo valor dos seus habitantes nas lutas antigas’™, como em termos
estratégicos, pela sua localizagio geografica.

Actualmente, possui um patrimonio de elevado interesse historico, como ¢ 0 caso
da Igreja Matriz de Nossa Senhora d’Assungdo™ que, segundo consta, foi edificada dentro
dos muros do castelo, logo a seguir a reconquista crista efectuada por D. Fernando Magno, em
1055°1°. A Capela de S. Pedro, de estilo roménico, ainda visivel no portico, embora tenha
sofrido profundas alteragdes no séc XVI (1542), ¢ talvez o mais vivo exemplo da existéncia
de uma populagio mogarabe nesta regido. A Igreja da Misericordia, de fachada Joanina, tem
aposta uma lapide de 1773 e ali se podem admirar os quadros a 6leo de Lucas Marrao, ilustre
pintor da cidade de Seia. Muitos outros monumentos se poderiam nomear, mas por ser 130
grande a lista, destacamos, somente, a Fonte das Quatros Bicas e algumas casas de habitagdo
de familias abastadas como o solar dos Botelhos, do séc. XVI, o edificio onde se encontra
hoje a Camara Municipal, designada como a Casa das Obras, monumento pombalino
construido no século XIX, aquele onde funciona a Biblioteca Municipajm, a chamada Casa
dos Miranda Brandio®'? e o Solar de Santa Rita, edificio barroco datado do séc. XVIII, onde

hoje esta instalado o Museu do Brinquedo™".

Assim, pela sua posi¢do estratégica, pela sua situagdo de porta de entrada na serra

da Estrela, pelo ocidente,:m

numa época em que o turismo interno tem grande projecgdo e
valor nacional, pelas suas encostas férteis, que o transformaram num concelho prospero e

dinimico, pela implantagdo de novas industrias diversificadas e pela criagdo de infra-

% Martins, Vol. VIIL XL, s.d.; Mattoso, vol. 1V, 1993.

3 De anterior traga roménica, foi destruida quando das invasdes Francesas. Reconstruida posicriormente (1843 -
1896) ndo foi respeitado o antigo estilo. Cir. P.D.M., 1996.

319 “Dg antigo castelo hoje pouco ou nada resta. Este nfio resistiu as violentas gucrras com Castela durante o
reinado de D. Jodo I”.

Foi, contudo, 4 volta do antigo castelo que Seia se desenvolveu. E i volia do sitio do castelo que, ainda hoje.
se situa o principal micleo histérico de Seia. Nfio admira, portanio, que a parte mais antiga do aglomerado urbano
se situe no denominado bairro do castclo. Aglomerado de desenvolvimento concéntrico que se prolonga até ao
séc. X VL. Posteriormente, com particular incidéncia no séc. XVIII juntam-se ao inicial aglomerado o bairro de S.
Jodo. a nordeste ¢ o bairro de Sto. Antonio, mais a leste. A partir do Século X1X e principalmente nos anos 70-80
do nosso século, Seia conhecera uma explosdo urbana que actualmente a caracteriza™. Cfr. P.D.M., 1996
! Inaugurada com o nome de “Dr. Ani6nio Maria de Sena”, no dia 1 de Janciro de 1945. Foi mais tarde
cherrada ¢ reaberta de novo, em 1979. Cfr. Bigotte. 1992: 278.

12 No concelho, e porque € a este que nos referimos nesic capilulo, poderemos encontrar monumentos
megaliticos (dolmen), na freguesia de Paranhos, grande concenlracio de castros, a quase totalidade por estudar,
pontes ¢ estradas romanas, pelourinhos, dezenas de capelas medievais barrocas €. mais recentes, inimeras casas
senhoriais dos séculos XVI, XVII, e XVIIL moinhos de dgua em funcionamento, conjuntos de edificios de
habitagio caracleristicos da zona do xisto, de transi¢iio xisto/granito e tipicas de granito, P.D.M.. 1996.

13 Bigotte, 1992:199.

19 Bigotte, 1996.
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estruturas, Seia passou de vila a cidade no dia 3 de Julho (data do seu feriado municipal) de
1986, A este respeito ¢ bem elucidativa a afirmagao de Bigotte:

“Enfim. toda uma dinimica de progresso ¢ actividade que Ihe fizeram superar nos

iltimos tempos todas as outras vilas que a circundam e deram a SEIA um impacto de

progresso voltado ao futuro, impds, sem constrangimento ou negagio de qualquer membro
da Assembleia da Republica, que esta tenha votado por unanimidade, em 3 de Julho de

1986. a clevacdo a cidade da antiga SENA, hoje SEIA™ *'®.

e DEMOGRAFIA

O concelho de Seia conta, actualmente com uma populagdo de cerca de 28173
habitantes®'”. Se considerarmos que o namero total de habitantes da sub-regido da Serra da
Estrela (3 concelhos) é de 54042 habitantes, verificamos que a populagao deste concelho
representa aproximadamente 52% daquele total,. Deste modo, o concelho de Seia € o mais

populoso da sub-regido que integra’"".

o SAUDE

O concelho de Seia dispde, na sua sede, de um Centro de Saude que engloba a
parte respeitante a ambulatorio, consultas médicas e satde publica

As extensdes do Centro de Saude, distribuidas pelas diversas localidades do
concelho, perfazem um total de 19°"”. Neste dominio existe, ainda, um Hospital local cujo
funcionamento pretende que “a actividade a desenvolver seja exercida ndo sO na area
tradicional do internamento, mas, fundamentalmente, na prestagdo de cuidados ambulatorios

por equipas pluridisciplinares que, integrando especialidades de instituicGes diferenciadas,

15 Data em que foi aprovado, na reuniio plendria da Assembleia da Repiiblica. o projecto de clevagio de Scia a
calegoria de Cidade. O Decreto respectivo foi publicado no Didrio da Repiiblica de 23 de Agosto, de 1986 (Lei
n° 28/86 - D.R., I Série, n.” 193). Fonte: Camara Municipal de Seia

*1¢ Bigotte, 1986: 64.

*1" Censos de 2001.

*1¥ Fonte: Camara Municipal de Scia.

1% ) primeiro centro de saide de 1° classc foi criado em Seia em Janeiro de 1972, funcionando. por falta de
instalacdes, no Hospital da Miscricordia. Posteriormente. foi construido um edificio proprio que comegou a
funcionar em 1974, Bigotie, 1992.
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poderdo responder a um maior namero de solicitagdes™ . Ao Hospital esta ainda atribuido o

Servigo de Apoio Permanente (SAP).

e ECONOMIA E TURISMO

A populagio de Seia encontra-se distribuida de forma desigual pelos diferentes
sectores de actividade. Existe, pois, uma grande concentra¢do de individuos nos sectores
secundério e terciario, em detrimento do primario, quase inexistente’>'. O sector industrial,
predominantemente relacionado com a industria téxtil, absorve cerca de metade do emprego
concelhio.

A agricultura destina-se, maioritariamente, ao consumo proprio € pratica-se em
associagdo com a pecuaria’>~ ou com o pastoreio’ . Neste ambito, a criagio de gado lanigero
assume no concelho e em toda a regido uma importancia muito grande, nomeadamente no que
diz respeito a produgdo de queijo da Serra’>*, cuja qualidade lhe proporciona grande difusdo
por toda a Europa.

Em relagao a produgao agricola, destaca-se a batata, forragens, milho, centeio e
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azeite . Todavia, a grande fragmentacio das exploragdes existentes, a falta de mecanizagio e

o perfil dos agricultores’®

(na sua maioria tém uma idade avangada - 70% tém mais de 55
anos - e baixas habilitagdes literarias, visto que 95% nem sequer tém a escolaridade
obrigatoria) constituem estrangulamentos importantes ao desenvolvimento do sector agricola.
Também a produgdo silvicola assume uma grande importéncia na Regidio Centro,
como factor de desenvolvimento em diversas areas. A espécie que predomina ¢ o pinheiro
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bravo, embora o castanheiro também tenha alguma importancia™’. Apesar dos inumeros

incéndios registados nos ultimos anos, o concelho de Seia assume, ainda, uma posigdo de

32 Decreto-Lei n.° 18/92, de 5/2.
**! Fonte: Camara Municipal de Seia, Carta Estraté gica do Concelho de Seia.
*? Tendo em conta um estudo de Alberto Martinho, s6 para a drea abrangida pelo Parque Natural da Serra da
Estrela, o concelho de Seia contava, recentemenic. com 5.572 ovelhas, 1.820 cabras e 250 pastores. O que diz
bem a importdncia da pecuiria, do leite e derivados na economia do concelho, P.D.M., 1996.
o chundo um documento proveniente do Arquivo Municipal de Seia, o pastoreio ¢ uma actividade que data ja
de ha vanos séculos, Pastoreio da Serra da Estrela, 1609; Direito, 1936; Pena e Cabral, 1989,
** “Actividade que, para além da industria téxtil, faz parte da idiossincrasia desta regifio”. P.D.M., 1996
Saraiva, limagens da Beira Alta, N°3, 1955,
** Fonte: LN.E., Recenseamento agricola, Direito, 1936, Mattoso, 1993; C.M.S., 1997.
e Fomc Cémara Municipal de Seia, Carta Estratégica do Concelho de Seia, 1998.

" Assumem grande importincia, a par dos pmhﬁcs legumes secos. uvas, figos, etc.. como se pode verificar no
Foral de Seia. no que diz respeilo a0 coméreio e 4 agricultura. Espinosa ¢ Guerra, s.d..
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lideranga no que diz respeito a produgdo de madeira para pasta, madeira em toros e resina de
pinheiro '™

' . Aoy 329 : ’

Regido com fortes tradicdes e supremacia no sector dos téxteis , caminha agora

no sentido de uma implantagio industrial diversificada, como pode demonstrar a instalagdo de

uma empresa de calgado.

O turismo &, hoje em dia, fonte de grandes riquezas e factor fundamental para o
desenvolvimento econémico desta regido. O seu vasto patrimonio natural, cultural,
arquitectonico ¢ arqueolégico permite a exploragio de varias vertentes turisticas que vao de
encontro as preferéncias de diferentes tipos de piiblico. Este concelho esta situado na Regido

de Turismo da Serra da Estrela e integra uma éarea de reserva protegida - Parque Natural da
Serra da Estrela™’.

Regido privilegiada no dominio de belezas paisagisticas naturais € do seu
patriménio historico e cultural, €, por isso, muito visitada, anualmente, por milhares de
turistas nacionais e estrangeiros. O sector do turismo conhece, actualmente, grande progresso,
uma vez que procura coordenar a qualidade dos servigos prestados com o aproveitamento e
preservagio dos elementos tipicos que caracterizam a regido serrana’ . Destaca-se, ainda,
neste aspecto, a crescente vaga de espagos de animagdo, como € o caso das pistas de esqui,
que proporcionam a pratica de desportos de Inverno, uma vez que esta cidade esta associada,

naturalmente, a neve, bem como o alpinismo, a pesca, a canoagem, 0s percursos pedestres, as

bicicletas de montanha, os passeios a cavalo, os festivais de folclore, as feiras e romarias

tradicionais.

2 Telecentro Rural, 1991.

" “Esta tradigdo de tecelagem e comercializagdo de panos vem de tempos imemoriais. No entanto, é no século
XIX que, através das freguesias de S. Romdo, Loriga. Alvoco da Serra, Valezim, Vodra e Vila Cova. esta
tradigdo ganha novo impulso e dimensdo™.

Aproveitando as naturais quedas de dgua (energia hidraulica) e a l4 dos inumeros rebanhos (matéria-prima). ¢
também pelo facto de exastirem grandes dificuldades no que respeita a agricultura neste tipo de solos, o que
levava a mio-de-obra rural ser parcialmente libertada para as tarcfas industriais, o concelho de Seia pode
concorrer, em tempos idos, com os importantes concelhos da Covilhd ¢ Gouveia. Ainda hoje, apesar de todas as
crises do sector. mais de 15% da populagdio activa estd ligada ao sector téxtil. Cfr. Mattoso Vol. IV, 1993
P.D.M., 1996.

" O Parque Natural da Serra da Estrela foi criado através do Decreto n.° 557/76, de 16 de Julho, com o
objectivo de promover a conservagio dos valores naturais, da salvagearda do patriménio cultural, do apoio ao
desenvolvimento rural ¢ a valorizagio do recreio. A sua area de actuagio abrange um territério com cerca de
100.000 ha, pertencenic administrativamente a scis concelhos: Seia, Gouveia, Covilha, Manteigas, Celorico da
Beira e Guarda. Barbosa; Correia, 1990:19.

* Telecentro Rural. 1994.

114




Museu do Brinquedo em Seia: um absurdo?

Varios programas tém sido implantados, na regido, para o desenvolvimento rural
integrado, dando um bom exemplo de turismo organizado e valorizando a natural vocagao

turistica da Serra da Estrela®>,

e EDUCACAO

No dmbito da Educagio Pré-escolar, existem neste concelho 7 jardins de infancia
a funcionar sob a algada de Institui¢des Particulares de Solidariedade Social, com o efectivo
total de 497 criangas, e 33 jardins de infincia da rede publica, com cerca de 413 criangas,
tendo ao servigo 43 educadoras de infancia no sector publico e 30 no sector privado .

No que diz respeito ao 1° ciclo do Ensino Basico, este nivel de ensino abrange uma
populagdo escolar de 1096 alunos, encontrando-se em funcionamento 46 escolas. Estao ao
servigo, neste nivel de ensino, 119 professores’ .

Em relagdo ao apoio de criangas com dificuldades de aprendizagem ou algum tipo
de deficiéncia, o ensino ¢ ministrado por dois estabelecimentos de educagdo especial, através
de itinerancia, com 6 docentes e, na propria escola, como € o caso das escolas de Seia e S.
Romio™™.

No ambito do 2° e 3° ciclos do Ensino Basico existem 5 escolas, que totalizam

1566 alunos, assim como uma Escola Secundaria, com 670 alunos.

Com a criagdo do Ensino Superior a populag@o escolar veio a ser aumentada com
mais 193 discentes .

Relevo especial merece, também, a area da formagdo profissional, proporcionada
pelo Instituto de Emprego e Formagao Profissional de Seia, quer pelo nimero de formandos
(que se eleva a cerca de 200), quer pela diversidade de cursos que ministra® .

Finalmente, na area do ensino profissional encontra-se em peno funcionamento a

Escola Profissional Serra da Estrela, com 154 alunos™**,

3% Aqui, destaca-se o papel da Regido de Turismo da Serra da Estrela (RTSE), do Parque Natural da Serra da
Estrela (PNSE), da Camara Municipal (CMS), da Associagio de Desenvolvimento da Serra da Estrela
(ADRUSE). bem como de outras associagfes ¢ particulares. Cfr. Telecentro Rural, 1994:10.

33 Fonte: Cimara Municipal de Seia: Divisio de Cultura, Educagdo ¢ Desporto.

* Idem.

335 1d.

¥ Encontra-se em funcionamento em Seia a Escola Superior de Turismo e Telecomunicagdes. unidade orginica
do Instituto Politécnico da Guarda. autorizada pelo Decreto-Lei n.” 264/99, de 14/07/99.

¥ Cursos de carpintaria. serralharia civil. ajudante de cabeleireira, pastelaria/panificagio, costura industrial.
geriatria, técnicas de secretariado. electricidade, costura de malha, ac¢io educativa, apoio 4 familia e a
comunidade ¢ aprendizagem -técnico de informatica ¢ técnico de metalomecinica.
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Cabe aqui destacar a preocupagdo que a Camara Municipal tem demonstrado e o
trabalho que vem desenvolvendo neste sector, nomeadamente no que diz respeito a
conservagio, seguranga e restauro dos edificios escolares, aquisi¢io de recursos pedagogicos
e implementagio de iniciativas, algumas delas pioneiras no nosso pais, como ¢ o caso do
projecto de “Iniciagio de uma lingua estrangeira nas escolas do 1° ciclo do ensino basico™,
e de outras, como, por exemplo, o projecto de Educagdo Fisica,** o de animagio ludica e
cultural nas escolas,’"' a implementagio de uma rede de computadores ligados a internet,
numa aposta clara de aproximagdo dos jovens a utilizagdo dos meios informaticos. Estas
iniciativas procuram minimizar as desigualdades sociais e colmatar as caréncias associadas ao
isolamento e a falta de recursos a que estdao votados muitos dos estabelecimentos de ensino e,

consequentemente, um elevado nimero de criangas, em diversas freguesias do concelho de

Seia.

e DESPORTO E CULTURA

No concelho de Seia existem mais de uma centena de associagdes desportivas e
culturais. No dominio do desporto, a modalidade que maior nimero de praticantes atrai € o
futebol, cujas equipas disputam os varios campeonatos federados. Ha, igualmente, grande

niimero de praticantes no atletismo,”** basquetebol e voleibol

¥ Com os cursos de construgdo civil, turismo ¢ animagio, gestdo ¢ servigos juridicos.
“ Na sequéncia de um projecto que a Ludotcca vem desenvolvendo desde 1994, uma professora de
Francés/Portugués, pertencendo aos quadros da autarquia, ensina a lingna francesa a criangas dos seis aos dez
anos. E uma iniciativa pioneira em Portugal. que desde 1994 até¢ ao ano 2000 foi desenvolvida na propria
Ludoteca Municipal.
Actualmente, e desde o ano passado, esta a ser desenvolvida nas escolas do ensino bisico N ° I, 2 e 3 de Seia.
abrangendo um total de cerca de 350 criangas.
Esta iniciativa da Céimara abrange uma faixa etdria que exige a abordagem da lingua de uma forma concreta. de
modo a que a crianga faca uso dela, brincando, ¢ se sinta motivada para a aprendizagem futura.
* Niio existindo ainda meios materiais ¢ humanos que consigam abranger todas as escolas do 17 ciclo do
concelho, tem este projecto estado virado para aquelas escolas que nfio estdo integradas em qualquer tipo de
agrupamento escolar. As aulas sio desenvolvidas no interior do edificio escolar e, sempre que as condigdes
atmosféricas o permitem, no espago de recreio. As aulas tém a duragio de 50 minutos ¢ sio leccionadas por um
Eil;ofcssor de Educagiio Fisica, a trabalhar na Cimara Municipal, na drca do desporto.
Um animador cultural, igualmente funciondrio da autarquia. desloca-se. rcgularmente as escolas, para

romover actividades de caracter ladico e cultural, em colaboragiio com os docentes.
" Realizou-s¢ no dia 23 de Fevereiro de 1997. pela primeira vez, em Seia, o Campeonato Nacional de
Atletismo. Nesta modalidade, salicntam-sc os praticantes senenses representando. uns, o pais em provas
internacionais € outros sendo campedes nacionais, Fonte: CMS, 1999
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No que respeita ao sector eminentemente cultural, existem dez bandas filarmonicas
e sete grupos de musica popular, com centenas de executantes, que nesses agrupamentos
fazem a sua iniciagio musical. Destaca-se também o Orfedio de Seia e o de S. Romédo, com
dezenas de componentes. Os ranchos folcloricos ocupam, igualmente, um lugar muito
importante neste sector e, tanto as entidades oficiais como a populagdo, que acorre em grande
nimero as suas frequentes actuagdes, lhes prestam todo o apoio. Funcionam, ainda, dois
grupos de teatro amador, que mantém viva a chama do teatro popular e sdo, igualmente, muito
acarinhados pela populagéo.

Estas associagdes organizam certames como Jogos Florais, no dominio da
literatura e da poesia, fotografia, pintura e escultura, além dos festivais de folclore e musica
popular, que ocorrem com regularidade.

Verifica-se, também, muito entusiasmo pela pratica de diversos jogos tradicionais,
nos logradouros escolares e nos largos das aldeias, tais como'’: a cabra-cega, o lagarto, o

mata, a matha..., cuja pratica ancestral se mantém bem viva.

Fruto de uma iniciativa privada, existe um Museu do Péo, aberto ao publico desde
Setembro de 2002.

Este concelho conta, ainda, com diversas estruturas municipais, como € o caso de:
uma biblioteca; uma ludoteca fixa e uma itinerante; um arquivo, um cine-teatro (com
capacidade para cerca de 400 pessoas), onde, semanalmente, sio exibidos filmes e outros
es;]:aecteiculos;“4 um anfiteatro (com capacidade para 3 mil pessoas),’” pavilhdes gimno-

desportivos; piscinas cobertas e ao ar livre, parque infantil; uma Casa da Cultura;** um

13 praticados nas escolas do 1.° ciclo e nas freguesias rurais. sobretudo aos domingos, feriados ¢ dias das festas
locais.

"7 Destaca-se o Festival Internacional de Cinema ¢ Video da Serra da Estrela (Cine-Eco). realizado pela
primeira vez no ano de 1995, e promovido pela Camara Municipal de Seia. IPAMB/Instituto de Promocio
Ambienlal, Parque Natural da Serra da Estrela e Associagio de Desenvolvimento Rural da Serra da Estrela. sob a
direcciio técnica do Dr. Lauro Anténio. “Trata-se de wm significativo acontecimento cultural e cinematografico
que procura dinamizar o ambiente social e sensibilizar o publico para os verdadeiros valores artisticos. culturais,
ambientais ¢ humanos, sendo de realcar ainda a preocupagdo prioritaria colocada na juventude, sobretudo na
juventude em idade escolar, que € muito especialmente convidada a estar presente durante todo o certame. que,
em grande parte foi idealizado a pensar nela”, IPAMB, 1995, Apés o éxito indiscutivel que constituiu, em 1995,
a primeira edigiio do CineEco, este passou a realizar-se, igualmente com sucesso, todos os anos no més de
Oulubro.

#* Local onde acontecem diversos certames, nomeadamente as festas da padroeira Nossa Senhora da Assungio,
no més de Agosto, a Feira do Livro, a Fiagris (Feira industrial e agricola) realizando-se. as duas @iltimas, de dois
em dois anos, ¢ o Desfile das Marchas Populares, no dia 23 de Junho.

¢ Efectuam-se. regularmente, palestras. conferéncias, acgdes de formagdo, concertos, diversas exposigoes €
outras actividades culturais.
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aerodromo; um estadio municipal, com pista de atletismo; um Museu do Brinquedo, um
Espago-Internet e um Centro de Interpretacio da Serra da Estrela — CISE.

Neste sector, assim como no da educagio, € importante salientar todos os esforgos
da autarquia no sentido da sua valorizagdo, dinamizacdo e promogdo. As diversas actividades
desenvolvidas pelo Servigo de Cultura, Educacéio e Desporto séo tanto vocacionadas para os
estabelecimentos de ensino como para a populagdo em geral e procuram relembrar a
importancia historica de algumas comemoragdes, alertar € sensibilizar todas as camadas da
populagio para algumas problematicas contemporaneas e fomentar o seu gosto pela arte,
cultura e exploragio do meio envolvente, com um espirito critico e humanista’’. A este
respeito, destacam-se alguns exemplos: os Passeios Escolares™®, o Dia da Arvore®®, o Dia
Mundial da Crianga, a Feira do Livro, o Prémio de Merito Escolar'™, a Quadra Natalicia, o

_ = ST, | . 353 oine
Dia do Professor”™', o Cortejo Historico™", o Cine-Eco™™", os Passeios Culturais para a 3°

" Fonte: Cimara Municipal de Seia: Divisdo de Cultura, Educagio ¢ Desporto, 2002.

8 (s Passcios Escolares sio uma forma de integragio da Escola na Comunidade ¢ de exploragio do meio
envolvente. Muitas aprendizagens abstractas encontram nos passeios ¢ deslocacdes fora da escola formas de
exemplificar ¢ tornar concretos alguns dos seus conceitos ¢ nogdes. Se nio podemos refutar a sua pertinéncia
pedagdgica, nio podemos igualmente negar a sua importincia para muitas criangas oriundas de meios sociais
desfavorecidos que nio teriam oportunidade de vivenciar determinadas realidades.

A Cimara Municipal proporciona as Escolas do 1° CEB e Jardins de Infincia a oportumidade de
realizarem dois passeios escolares, um dentro do concelho e ontro fora. Quanto aos Passeios Escolares, estas
deslocagdes tém em grande parte a colaboragio de diversas entidades ligadas ao municipio, como a Biblioteca
Municipal, © Museu do Brinquedo, o CISE, a Ludoteca. o Ecocentro, o Posto de Turismo, entre outros. A
alimentagio de todos os envolvidos nos passcios dentro do concelho encontra-se assegurada pela Cémara
Municipal, assim como as despesas de transporte. Fonte: CM.S. D.C.E.D.., 2002.

7.0 Dia da Arvore é comemorado no dia 21 de Margo. Com o intuito de sensibilizar as criangas do concelho
para a importincia da sua conscrvagio, a Cimara Municipal desenvolve, anualmente, diversas actividades de
natureza pedagogica. que envolvem a plantacio de drvores por parte das criancas em idade escolar. Para além de
muita animagdio, as actividades contemplam ac¢bes de sensibilizagio para a necessidade de reciclagem. com
ateliers onde as criangas podem observar e realizar vérias operagdes que dizem respeito a esse processo. A todas
as Escolas e Jardins ¢, igualmente, oferecida uma arvore para plantarem ¢ uma prenda simbélica. Fonte: CM.S.
-D.CED. 2002.

A atribuigio dos Prémios de Meérito Fscolar realiza-se anualmente, tendo por objectivo reconhecer e
fomentar a motivagéio ¢ empenho de muitas das criangas do concelho. Os prémios contemplam diversos graus de
ensino, desde o 2° e 3° Ciclos, o Ensino Profissional, Secundario ¢ Superior. Possuem um valor simboélico. de
rcconhecimento, por parte do Municipio, do esforqo e dedicagio dos alunos, pretendendo estimular,
simultaneamente, a divulgacio e valorizagio social do sucesso escolar. Fonte: C.M.S. - D.CED., 2002.

1O Dia Mundial do Professor visa relembrar os 50 milhdes de professores ¢ educadores que em todo o mundo,
dia a dia, mediante situagdes de pobreza, violéncia e instabilidade, trabalham dedicadamenie, muitas vezes em
prejuizo da sua vida pessoal e familiar. Num mundo em constante mudanga social, cultural, cientifica e
tecnologica, os professores e educadores enfrentam obsticulos ¢ dificuldades de diversa natureza para poderem
exercer dignamente as suas fungoes. As mas condigtes de trabalho, falta de meios de formacio ¢ informacao e as
novas exigéncias decorrentes de novas problemdticas, aumentam as suas responsabilidades na sociedade. sem,
por vezes. lhes serem atribuidas formas dignas de docéncia.

Com o intuito de alertar para estas dificuldades e sensibilizar a opinido piblica para a necessidade de valorizagdo
do trabalho do professor, a UNESCO instituiu o dia 5 de Outubro como ¢ Dig Mundial de Prafessor. Fonte:
CMS -D. C. E D. , 2002 A Camara Municipal de Seia. procurando constantemente melhorar as suas
condigoes de trabalho. associa-se, de uma forima ou de outra, igualmente, a esta iniciativa. homenageando as
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Idade, as Comemoragdes do Dia Mundial do Teatro, as Marchas Populares, o Dia Mundial
da Miisica, o 25 de Abril, o Dia da Cidade e o Julho em Festa.

centenas de professores e educadores do concelho, que trabalham ¢ exercem fungdes em prol das criangas e da
comunidade em geral, com um elevado profissionalismo e sentido de responsabilidade (ibidem).

2.0 Cortejo Histérico é uma iniciativa conjunta com o Arquivo Municipal ¢ realiza-se de dois em dois anos,
procurando envolver diversas entidades na descoberta do passado, sem o conhecimento do qual estaremos
condenados a repetir os erros do mesmo no futuro. Compreende-se, desta forma, o envolvimento de diversas
escolas que procuram estimular o estudo da histoéria, participando em actividades do meio envolvente. ajudando
a fazer a ponte entre ambos. E igualmente uma forma dos alunos verem o reconhecimento e aceitagio do seu
trabalho pela comunidade. (ibid.).

** O Cine-Eco apresenta-se hoje como uma iniciativa que procura simultancamente incentivar a produgio de
obras audiovisuais alusivas ao ambiente. ecologia, inser¢io do Homem na Naturcza ¢ intensificar a difusio do
cinema de qualidade, «alternativo», numa regido particularmente desfavorecida, devido ao scu afastamento em
relagdo ao eixo Lisboa-Porto.

O Festival Internacional de Cinema e Video de Ambiente da Serra da Estrela ¢ uma aposta na qualidade e na
diferenga, com um sucesso que dificilmente sc preveria na sua primeira edigiio. As suas proposias iniciais,
tendentes a sensibilizagio e difusdo de uma cultura cinematografica preocupada com a Natureza ¢ a sua
preservacdo, estao anualmente contempladas nos seus objectivos e sempre com tematicas actuas.

As escolas do concelho perante um evento cultural tio rico ¢ diversificado, ndo poderiam obviamente ficar
alheias & sua participagio. O Servigo de Cultura. Educacgio e Desporto tem anualmente coordenado visitas a
sessbes cinematograficas de diversos graus de ensino ¢ instituigdes, desde o Pré escolar, 1° Ciclo. 2° e 3° Ciclos,
Secundario. Profissional, Centro de Emprego, Casa de Santa Isabel ¢ Escola Superior de Turismo e
Telecomunicagées. Procura-se, deste modo, sensibilizar os jovens estudantes para a problematica do ambiente e
promover a sua participagdo em eventos culturais da comunidade, com o intuito de formar futuros cidadios
participantes activos na vida social e cultural da sua cidade. (ibid.).
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1.2. MUSEU DO BRINQUEDO

Na sequéncia da politica cultural desenvolvida pela Camara Municipal de Seia e
sob a inspiragdo do seu Presidente, Eduardo Mendes de Brito, surge a ideia de se recuperar o
Solar de Santa Rita'** para a instalagio do Museu do Brinquedo.

Por que razdo instalar um museu do brinquedo em Seia? - houve quem se
interrogasse na cidade. E porque ndo um museu do brinquedo em Seia? - insistiu o Presidente.
na medida em que, na sua perspectiva, este seria um equipamento muito importante para a
localidade e para a regido, constituindo um factor de valorizag@o ¢ desenvolvimento cultural ¢
turistico’™". Apoiado pela equipa que iria proceder a sua instalagdo, concluiu-se que, apesar de
ndo haver tradi¢ao de industrias de brinquedos na regido, havia tradi¢ao de brincadeiras, jogos
e brinquedos e artesaos que os continuam a manufacturar.

Nio ha duvidas de que o acto de brincar ¢ universal, diz respeito a todos os
cantos e recantos do mundo, e atravessa a infancia de todas as geragdes, desde sempre ¢ até
sempre. E. assim sendo, o museu do brinquedo fazia tanto sentido em Seia, como em qualquer
parte do mundo.

Demos, entdo, inicio a esta aventura, comegando por visitar alguns museus do
brinquedo, em Portugal e no estrangeiro; participimos em congressos sobre museus de
brinquedo e infincia, a nivel mundial, e fizemos formagdo, com o objectivo de nos
documentarmos, antes de pormos o projecto em marcha.

Percebemos que o museu tinha de se comegar a construir com a populagio e
para a populagdo, e, assim, fizemos um levantamento de jogos e brincadeiras a nivel
concelhio e inicidmos, igualmente, uma campanha de recolha de brinquedos, junto da
populagdo. Através destas iniciativas conseguimos reunir um nimero consideravel de
brinquedos, oferecidos por pessoas de varias localidades e de diversas faixas etarias.

Brinquedos esses, que deram origem as “Memorias de Infancia”, espago dedicado a todos

! Localizado no centro da cidade, ¢ um edificio barroco do séc. XVIII, que a Camara Municipal adquiriu em
1994.
*** Segundo depoimentos prestados 2 TVL, RTP, RTPI ¢ SIC entre Feverciro a Julho de 2002.
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aqueles que acreditaram, de inicio, neste projecto, € que quiseram partilhar as suas
recordacdes e memorias de infincia com todas as pessoas que um dia viriam visitar 0 museu.
Como salienta Ana Duarte “o objecto oferecido ao museu possui muito valor para quem o
oferece, porque conta uma historia; as pessoas reconhecem-no, ¢ uma presenca familiar no
museu, que todos gostam de mostrar a comunidade. Juntos, todos os objectos contribuem para
a unido das familias que, com as suas ofertas, constroem o museu. Além disso, e sobretudo,
valorizam a regido e sio valorizados os seus habitantes perante os outros™ ***

O passo seguinte consistiu na aquisicdio de uma colecgdo particular de
brinquedos tradicionais de fabrico exclusivamente poriugués, que retrata a evolugdo do
brinquedo no nosso pais durante varias décadas, mostrando a diversidade de técnicas e
materiais, desde a pasta de papel, a madeira, o barro, a folha de flandres recuperada de latas
de conserva, até ao aparecimento do plastico.

E, igualmente, neste espago, que foi designado como “Portugal — décadas de
brincadeiras,” que também tomamos conhecimento com os brinquedos tradicionais populares,
como o pido, os carros de sab@o, os barcos de papel, as bonecas de trapos, a fisga, a péla, o
jogo da malha, a bilharda. Estes brinquedos, muito embora conhecidos e usados em varias
partes do mundo, por vezes com outros nomes, sdo exemplo da nossa identidade cultural e
constituem, também, um desafio 4 nossa imaginagio. Eles fazem parte da infancia da maioria
dos adultos e idosos que visitam o museu, independentemente da localidade donde provém.
Estes visitantes, a medida que sentem que algum objecto falta, vdo enriquecendo este local,
oferecendo os brinquedos com que brincaram na sua infancia e que durante o percurso da
visita sdo tentados a experimentar, a recordar, como € o caso do arco, do carro de rolamentos,
dos carrinhos de madeira.

E ¢ evidente que ndo podiam ficar esquecidos os objectos da escola, ligados,
pois, a infancia de todos nos, com as respectivas carteiras, livros escolares, bolsas dos livros,
cartilhas de varias épocas, solidos geométricos, tinteiros e aparos, a célebre menina de cinco
othos, mapas, carimbos, lousas, e alguns brinquedos do recreio, fantoches feitos pelas criangas
numa determinada €poca, berlindes, jogo das provincias, barcos de casca de pinheiro,
pedrinhas. ..

Estamos cientes da grande importéncia que tem a preservagdo da memoéria da

cultura portuguesa e da cultura regional e local, nomeadamente a respeitante ao dominio
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Cfr. Actas do VII Encontro Nacional Museologia e Autarquias — Fxperiéncias, perspectivas, 1998:126.
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ladico™”. da sua documentagdo, comunicagio e divulgagdo junto de toda a populagio, da sua
fungdo social, cultural e educativa. No entanto, pensamos que era importante, também, em
termos culturais, pedagogicos e didacticos, de investigagdo e documentagao, que os visitantes
tomassem conhecimento com a cultura mundial, naquilo que diz respeito a infancia e aos
brinquedos. Para tal, estabelecemos contactos com varias entidades a nivel nacional e
internacional, como cimaras municipais, regides de turismo, artesdos, fabricas de brinquedos,
particulares, embaixadas e clubes internacionais, e mesmo alguns museus do brinquedo,
nomeadamente em Espanha, Bélgica, Franga e Japdo, no sentido de lhes solicitar um
brinquedo tipico do seu proprio pais ou regido. Esta foi uma iniciativa muito bem recebida, na
medida em que os intervenientes pensaram que, através deste intercambio, se possibilitou, de
uma forma ou de outra, um refor¢o na consolidagdo dos lagos culturais entre Portugal e o
mundo.

Todavia, para que a compreensdo dos paises em termos historicos, geograficos,
culturais, se tornasse, efectivamente, mais vasta e abrangente, fizemos um CD-Rom, onde
cada brinquedo nos “leva a viajar” pelo respectivo pais. Assim, o publico em geral podera
consultar este programa num computador instalado nessa sala, ou visiona-lo num ecri, através
de um projector de video, se for um pequeno grupo. No entanto, pensando em maiores
grupos, sejam criangas de escolas, grupos de professores, idosos, adultos, poder-se-a fazer
uma apresentagio no auditorio, mediante a selecgdo do pais ou paises que os visitantes
queiram conhecer.

Este auditorio permite, ainda, visionar filmes documentais sobre a infincia, o
brinquedo, as historias de encantar ou filmes tematicos que digam respeito a exposicdes
temporarias, palestras, acgdes de formagdo, concertos.

Apesar de termos consciéncia de que o museu é destinado a todas as faixas
etarias ¢ de termos pensado nos adultos e idosos que, decerto, seriam as pessoas que mais se
irlam reconhecer nos brinquedos expostos, ndo pudemos esquecer as criangas, assim como um
objecto fundamental na vida de todos nos: o livro. Este, comega, de facto, por ser um objecto
ludico, um brinquedo, que alarga a percepgdo do mundo, educa a sensibilidade, enriquece-nos
e enriquece o nosso dialogo com os outros, incentiva o jogo da imaginagdo, criando abertura
para um mundo que se esconde por detras da realidade imediata, 0 do sonho, que para a

crianga ¢ uma realidade que alimenta também a sua vitalidade para se inserir no mundo real.

*" A importancia do dominio lidico da cultura foi magistralmente enaltecida por Huizinga, op. cit.
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Neste contexto, e reafirmando a importancia que a leitura tem, Vitor Jorge
questiona de que forma ¢ que se podera sensibilizar as pessoas para a “gestdo do patriménio
mais imaterial, que é o fempo (...) e como ¢ que hoje sera possivel (...) preservar, defender e
implementar esse patrimonio do tempo, do lazer e da leitura, (do tempo a que a leitura
convida?)” s

Assim, criando uma sala que pretende apelar aos sonhos e a imagina¢do, num
ambiente de encantamento e fantasia, pensamos que dando vida aos livros, 0 museu poderia
contribuir para despertar e estimular nas criangas 0 gosto pela leitura e fazer recordar aos
adultos a sua infancia, com as cadernetas dos cromos, os hivros de cow-boys, das aventuras de
Os cinco, o Mosquito, o Engenho, os livros em relevo. Deste modo, surgiu a sala Brincar é...
sonhar, que nos conta, neste momento, atraves de placardes e personagens em tamanho real, a
historia da Cinderela. Mais tarde, outras surgirdo.

E, porque sabemos que sO aprendemos através da ac¢do, como refere o escritor
Paulo Coelho, no seu livio O Alquimisia,”* decidimos criar um espago que designamos por
oficina e tem por fungdo proporcionar, por um lado, o encontro entre criangas e idosos, com o
objectivo destes lhes ensinarem a construir brinquedos, e das proprias criangas os construirem
e, por outro lado, proporcionar as criangas momentos de brincadeira, onde elas possam
brincar com diversos brinquedos e jogos, ai colocados para o efeito, encorajando-as a mexer,
a experimentar, usar a imaginacdo, criatividade, porque todos sabemos que € frustrante, para a
crianga, ver sem poder tocar. Aqui, ela podera dar largas a sua fantasia, libertar energias,
divertir-se,

E. ainda, neste local, que os brinquedos oferecidos ou adquiridos sdo registados
¢, eventualmente, restaurados.

Falta-nos referir a sala de exposigdes temporarias, que assume grande
importéncia no programa do museu, na medida em que permite abordar temas especificos,
numa tentativa de transmitir mensagens e perpetuar valores, valorizar as colecgdes de
brinquedos ou expor trabalhos de artistas.

Para a primeira exposi¢do, escolhemos como tema os Miidos de Seia, em
colaboragdo com a Fototeca Municipal. Esta fez uma recolha de fotografias de pessoas desta
cidade em situagOes de jogo ou brincadeira, ou durante a sua infincia, que associadas aos

brinquedos retratados teve como objectivos, por um lado, permitir algumas comparagdes entre
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Cfr. O Patrimonio e os Media, 2000:42,
** Paulo Coelho, O Alquimista, Editora Pergaminho, 1° Edicdo, 1990.




Museu do Brinquedo em Seia: um absurdo?

o brinquedo antigo e 0 moderno - como foi o caso dos triciclos, das bonecas, e dos carros de
pedais, de lata e de plastico, movidos a electricidade — e, por outro lado, criar um vinculo com
a populagio local, numa tentativa de demonstrar e relembrar que, efectivamente, em Seia,
sempre se jogou e brincou com brinquedos ou sem eles e, por isso, a tradigdo desta cultura
ludica esta fortemente enraizada.

Foi uma exposi¢gdo que trouxe ao museu milhares de visitantes, que se
emocionavam e sensibilizavam ao lembrarem, agora, com 50, 60, 70, 80 anos, que ja foram
criangas, decerto felizes, e que também brincaram.

Faz parte ainda do seu programa de actuagdo, o recurso ao exterior, quando o
tempo o permite, numa continuidade daquilo que se faz, por um lado, no auditorio, com
concertos ¢ exposigdes ao ar livre e outras actividades de indole cultural e, por outro lado,
aquilo que acontece na oficina, que € fomentar o dialogo de geragdes, através das
aprendizagens no dominio das actividades ludicas, como, por exemplo, jogos tradicionais
(botao, malha, macaca, bitharda, fito, cabra-cega, lencinho), actividades de ar livre e,
dependendo das exposigdes temporarias, actividades correspondentes ao tema e que se
adaptem ao exterior e brincadeiras espontaneas com os brinquedos que ai sdo colocados.

Ainda no exterior, temos um jardim com a flora caracteristica da Serra da

Estrela, da qual faz parte uma arvore centenaria em vias de extingdo: o Teixo (Taxus

K] 1

Baccata)’™, onde se ira proceder a classificagio destas espécies,’

com o objectivo de o
incluir no percurso de visita dando a conhecer aos visitantes do museu este Patrimonio

Natural da nossa regido.

* Esta arvore foi registada pelo antigo proprietirio do solar e classificada como Patrimdonio Nacional

Este factor inclusivamente, teve influéncia na construgio da estrada, uma vez que foi necessario fazer um
desvio, para preservar esta arvore. Esta espécie estd em vias de extingdo na regido da Serra da Estrela. Numa
area de 100.000 hectares (drea do Parque Natural da Serra da Estrela) existem poucos excmplares em estado
natural. Esta arvore tem uma baga vermelha (arilo — baga existente apenas nas espécies femininas) que tem a
semente por dentro. Os passaros so comem a parte vermelha que néio € venenosa (quem fazia a disseminagio do
Teixo era o pombo torcaz). A subslancia venenosa (taxol on taxina), encontra-se apenas na semente, casca ¢
folhas. Na Primavera, e quando havia muitos 7eixos na serra, as ovelhas comiam a folhagem ¢ morriam, o que
levou os pastores a deitarem-nas abaixo. Este facto. associado aos fogos e & dificuldade de reprodugiio (distancia
entre arvores “femininas” ¢ “masculinas” - didica) levou a que, actualmenie, existam poucos exemplares. No
entanto. esta poderia ser uma fonte de riqueza para nos, uma vez que a substincia que produz (taxol ou taxina)
sdo atribuidas algumas virtudes como por exemplo, propriedades anticancerigenas, Fomte: Centro de
Interpretagio da Serra da Estrela (CISE).

*! Da pesquisa feita pelos técnicos especialistas do CISE, constam as seguintes espécies: Betula Celtibérica
(Betula sp), Tilia (Tilia europaea), Folhado (Viburnum tinus), Pseudotsuga ou Pinheiro do Orcgon (Pseudotsuga
menziesii), Loendro oun Cevadilha (Nerium Oleander). Hera (Hedera Helix), Cipreste Comum (Cupressus
sempervirens),
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Assim, muito embora o projecto de arquitectura se tenha antecipado muito aos
programas museologico e museografico, o que nos levou a ter que efectuar algumas
alteracdes'”, para que o museu pudesse cumprir, 0 melhor possivel, as suas fungdes, 0
percurso de visita comega pela recepgdo, onde o publico pode visionar 0 museu na sua
globalidade, através de um computador tactil que, inicialmente, nos diz quais sdo os
objectivos da instituigio, onde podemos ver a lista dos doadores, e a estrutura do edificio,
através das plantas dos dois pisos, com 0s respectivos espagos € 0 que se pode encontrar em
cada um deles.

Contamos ainda neste piso e antes de entrar nas salas de exposigdo, com um
pequeno centro de documentagdo, com livros subordinados a diversos temas, como
museologia, museus, infincia, educagdo, brinquedos, jogo, literatura infantil e juvenil. O
publico pode, também, aceder neste espago a dois computadores com acesso a internet.

O percurso desenvolve-se pelas salas de exposigdes, como ja foi referido,
comegando por Conhecer o mundo a brincar; Memorias de infancia; Brincar é...sonhar;
Portugal. Décadas de brincadeiras; Exposi¢oes tempordrias. Contamos com o auditorio, a
oficina e, por fim, com uma pequena cafetaria, onde esta colocado um posto de vendas, que
possibilita a todos os artesdos, incluindo a Associagio de Artesdos da Serra da Estrela’’, de
colocarem a venda brinquedos e objectos ludicos da sua autoria.

Uma firma local, dando continuidade ao trabalho realizado ha cerca de 80 anos,
comercializa ainda parte dos brinquedos que temos expostos na sala do brinquedo porfugues,
feitos com os mesmos materiais e técnicas. Podem também encontrar-se brinquedos de
coleccionadores particulares, livros colocados por uma livraria da regido e alguns objectos

que a Camara comercializa, com o simbolo do Museu, como pins, relogios, t-shirts.

Relativamente a organizagdo do museu, ndo podemos deixar de referir os
cuidados que tivemos no que diz respeito ao mobiliario: a escolha de cores neutras, para ndo
interferirem com o colorido dos proprios brinquedos (com excepgao da oficina, cafetaria,

posto de vendas e casas de banho, onde se tentou criar um ambiente bastante alegre),

*? Houve necessidade de criar espagos que nio estavam previstos no projecto de arquitectura: gabinete técnico,

reserva. auditorio, oficina, com a fung¢do de proporcionar actividades ludicas e construgdo de brinquedos,
espacos interactivos e respectivas instalacdes com equipamentos informaticos. E, também. necessidade de fazer
algumas altera¢des no que diz respeito a iluminagio, instalagiio eléctrica, seguranga dos visitantes, e nas casas de
banho. onde tentimos dar um cardcter ladico, que agrade a criangas ¢ a adultos, em termos estéticos ¢ funcionais.
** Da qual fazem parte os seguintes concelhos: Gouveia, Seia, Manteigas, Celorico da Beira ¢ Fornos de
Algodres.
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expositores agradaveis do ponto de vista estético, adequados a todas as faixas etarias, isto €,
que possibilitassem uma boa visibilidade as criangas, adultos e visitantes portadores de
deficiéncias’, e polivalentes, para permitirem mudangas e inovagdes. Previmos, também, a
colocagio de bancos pelas salas do museu e cadeiras e mesas para a colocagao de uma
esplanada no Verdo, bem como bancos e mesas em pedra e bebedouros espalhados pelo
jardim.

Pensamos que a proxima etapa sera a recuperagdo da capela de Santa Rita, que
se encontra na fachada do museu e a qual deu o nome ao solar.

Assim nasceu e foi estruturado o Museu do brinquedo em Seia, institui¢do que se
destina a todas as faixas etarias, sem finalidades lucrativas ¢ ao servico da sociedade, que

pretende:

e Valorizar um periodo da nossa vida que € fundamental para o
desenvolvimento global do ser humano: a infancia;

e Valorizar a actividade ludica e o direito de brincar,

e Preservar a memoria dos jogos, brinquedos e brincadeiras;

e Promover actividades de envolvimento com a populagao;

e Estudar, conservar, expor e comunicar 0 patrimonio cultural e o
patriménio natural;

e Tornar-se num espago de cultura, educacéo ¢ lazer.

** Neste caso, embora o edificio ndo tenha sido construido de raiz, mas sim adaptado, como ja referimos, o

arquitecto teve alguns cuidados, com a instala¢do de um elevador e rampas em todas as salas do musen.
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2 - AMOSTRA

A amostra é constituida por dois grupos diferentes, criancas e adultos, como se

nota na tabela 1.

Tabela 1

Constituiciio da amostra

Grupos N %
Criangas 60 315
Adultos 100 | 625

Total 160 100

Como se nota, integram a amostra 160 sujeitos, reunidos em dois grupos
diferenciados pela idade. Passamos, em seguida, a caracterizar, em separado, cada um dos

grupos amostrais.

2.1. GRUPO DE CRIANCAS

Este grupo € constituido por 60 criangas de ambos os sexos, com idade
compreendida entre os 4 e os 14 anos, com uma idade média de 9 anos, que habitam e
estudam (ou frequentam instituigdes de Educag@o Pré-escolar) em diversas localidades do pais

e visitaram o Museu do Brinquedo de Seia.

Na tabela II podemos verificar a constitui¢do do grupo amostral, tendo em conta o

sexo biolégico das criangas que o integraram:
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Tabela 11

Constituicio do grupo de criangas (sexo)

Feminino

Masculino

N

%

N

%

33

55

27

45

No grifico 1, que permite uma visualizagdo mais rapida dos dados apresentados
na tabela, verificamos que ha uma aproximagdo entre os totais das criangas do sexo feminino

e do sexo masculino.

( Caracterizagio do grupo de criangas por sexo

Grifico 1 - Sexo das criancas

A tabela III apresenta as classes etarias das criangas pertencentes a amostra.

Tabela IT1

Classe etdria das criancas

Classe etaria N Yo
<5 anos 7 11.7
6-10 40 66.7
11-14 13 21.6
TOTAL 60 100
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Como se verifica, 66.7% das criangas tém uma idade compreendida entre os 6 ¢

os 10 anos, 21.6% entre 11 anos e 14, sendo apenas 11.7% os que tém 5 anos ou menos.

O grafico 2 ajuda a perceber a constitui¢do da amostra tendo em conta 0s grupos

etarios dos sujeitos que a integram.

Caracterizagdo do grupo de criancas por idades

[11-14]

[6-10]

Classes etarias

0 10 20 30 40 50
N° de criangas

Grifico 2 - Idade das criancas

Passemos agora a analisar a constitui¢do do grupo de criangas atendendo ao ano
escolar que frequentam. Como poderemos apreciar pela analise da tabela IV, grande parte das
criangas que integram a amostra frequenta o 4° ano de escolaridade, ou seja, o altimo ano do
1.° ciclo do Ensino Basico (28.4% do total); os restantes 71.6% estdo distribuidos pelo nivel
pré-escolar (Jardim de Infancia — J.1.) e pelos 1°, 2°, 7°, 8° e 9° anos de escolaridade.

Notamos, ainda, na referida tabela, que os alunos do 3.° ciclo do Ensino Basico
(i.e., do 7.° 8° e 9.° anos) ndo chegam a atingir, em qualquer dos anos de escolaridade, a
frequéncia relativa de 7%, ao passo que os utentes de instituigdes pré-escolares e alunos do
2° 5° e 6.° anos de escolaridade registam valores percentuais iguais ou ligeiramente

superiores a 10%.
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Tabela IV

Ano de Escolaridade

Ano N %o
0(.1) 7 117
1° 3 50
2° 6 10.0
3" 5 8.3
o 17 28.4
57 8 133
6° 6 10.0
 in 4 6.7
8° 2 33
9° 2 33

TOTAL 60 100

A leitura do grafico 3 possibilita a percepgdo da distribuigdo relativa dos sujeitos

do grupo amostral pelos anos de escolaridade frequentados.

‘ Caracterizagdo do grupo de criangas pelo ano
de escolaridade

N° de criangas

0(J. 1 2° 3° 4° 5° 6° 7° Bg° go
1)

Anos de escolaridade

Grifico 3 - Anos de Escolaridade

Passemos agora a considerar o nivel de frequéncia do Museu do Brinquedo. Para o
efeito, foi perguntado a cada uma das criangas se era ou ndo a primeira vez que vinham ao

Museu, sendo os resultados dessa questdo apresentados na tabela V:
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