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melhor, especialmente a mdscara projectada que as intriga e fascina devido ao

movimento. S#o frequentes as exclamagdes de surpresa das criangas ¢ as perguntas a

monitora sobre como € que ¢€ feito.

3% niicleo — A Méscara, mascaras do Teatro Bunkaru, Japiio, 3% niiclen — A Miscara, mascaras chinesas.

3% nticleo — A Mascara, a observar a mascara pr._\‘iccmda 3 niclen - A Mascam, as exphcagdes da momtora

Escola Basica do 1° Ciclo Altn da Faia (turmn do 2° ano) Escola Bésica do 1° Ciclo Alto da Faia {turma do 2% ano)

Na sala do 4" nucleo - As Grande Familias Ocidentais - estdo expostas marionetas de
tradigdo popular, os teatros centenarios e as grandes familias europeias da marioneta de
fios (0 russo Petruska, o italiano Polichinelo, o magico Merlin, o alemdo Fausto entre
outras). Nesta sala existem também dois écrans digitais, ou “tutores interactivos,
concebidos para armazenarem e possibilitarem a manipulagdo de informagdo de uma
forma simples e acessivel ds criangas. Nos écrans digitais € possivel explorar como é que
se fazem marionetas, saber mais acerca dos personagens expostos e assistir a pequenos

excertos de filmes de teatro de marionetas interpretados por eles.
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Apesar das criangas manifestarem vontade de interagir com os écrans, o facto de serem
s6 dois, leva a que seja a monitora a demonstrar a sua utilizagdo, negando as criangas a
possibilidade de participagéo ou de livre exploragdo do que os €crans podem oferecer. Fol

observado que as criangas, nas visitas efectuadas na companhia de familiares, exploram

com interesse estes écrans interactivos.

4° nticleo - As Grande Familias Ocidentnis 4° nicleo - As Grande Familias Ocidentais,

Licran digitl interactivo Eornn digital inleractivo

4° niicleo - As Grande Familias Ocidentais. Marionetas de luva do 4° niiclen - As Grande Familias Ocidentais. Wolfje, marioneta de
Teatro de Guignol, Franga. vara do Teatro Toone, Bélgioa.

Num expositor de grandes dimensdes colocado a saida deste nucleo, estdo expostas duas
marionetas sicilianas. Num colorido cenario de campo de batalha, Rinaldo, um imponente
e vistoso cruzado de armadura acaba de decapitar um sarraceno que jaz caido por terra.
Trata-se de uma imagem persuasiva com uma carga emocional forte, que causa grande
impacto nas criangas, pelo realismo e dimensdo das marionetas, algumas impressionadas

chegam a tapar o olhos para evitarem olhar para a cabega do mouro decapitado.
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4" niicleo - As Grande Familias Ocidentais. Rinaldo, maroneta de 4° nicleo - As Grande Familias Ocidentais. Sarracenn, manonela de

varn do Teatro de Opera da Sicilia. vara do Teatro de Opera da Sicilia.

O 5" nicleo — A Marioneta Portuguesa — expde o teatro rural de cariz popular dos
Bonecos de Santo Aleixo e os pavilhdes ambulantes dos ambientes de feira, o teatro
urbano (Teatro do Mestre Gil, Teatro Branca-Flor, Teatro Robertoscope, entre outros), e

o teatro erudito, contemporaneo de cariz operatico (Marionetas de S. Lourengo).
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0 5° nicleo - A Marionetn Portuguesa, marionetas de manipulagdo a O 5% nideleo - A Marioneta Portuguesa
vista da pega “Salomé” do Teaatro de Sfio Lourengo Filme de Salomé no écran digital interactivo

Neste niicleo as criangas tém a possibilidade de improvisar um teatro de marionetas — o
ponto alto da visita ao museu. A oportunidade de manipular as marionetas de luva, € dada
a grupos de quatro criangas de cada vez, enquanto os colegas assistem ao sentados no
chdo. Por cada grupo escolar na visita t€m a oportunidade de realizar o teatro, de um até

quatro grupos de criangas, dependendo do tempo disponivel.

Este € o momento ludico da visita, em que as criangas tém mais liberdade de intervengdo

para exercitarem a sua criatividade artistica, improvisar situa¢des ou cantar, a pedido dos
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colegas. Muitas criangas pedem para participar, e sdo os professores que geralmente
seleccionam quais os alunos que vdo para o palco. Mesmo as criangas que ndo t€m a

oportunidade de manipular as marionetas divertem-se a assistir: ddo palpites e sugestoes,

riem muito e batem palmas.

0 5% niicleo - A Manoneta Portuguesa, teatro de martonetas. 0 5% niicleo - A Marioneta Portuguesa, teatro de manonetas,

Escola Basica do 1° Ciclo Alte da Faia (turma do 2° ano) Escola Bisica n°l da Torre da Mannha (turmas do 2% e 3 © ano)
A dramatizacdo, ou o “fazer de conta”, ¢ uma das mais importantes formas de
aprendizagem da crianga, dado que, ao interpretar diferentes papéis, a crianga
experimenta outras situacdes ou realidades. As criangas s@o peritas nestas actividades,
pelo que nas condigdes correctas, elas podem proporcionar a vivéncia de experiéncias
conducentes a compreensdo de determinadas situagdes reais. O teatro tem potencial para
estimular o interesse emocional ¢ intelectual das criangas pela colecgdo ¢ para provocar o
debate. Tem a capacidade de provocar o riso, excitar, chocar, cativar, provocar, mas
sobretudo, assegurar que a visita ndo é desinteressante, mas sim uma experiéncia

agradavel, estimulante ¢ divertida.

A manipulagdo das marionetas de luva. possibilitada neste nicleo, permite as criangas
experiéncias em primeira m3o com os objectos da colecgdo. Suina’, afirma que as
experiéncias reais com os objectos trazem o “sopro da vida” para a aprendizagem no
museu, tornando a informagdo mais facilmente assimilada, pelo que devem ser
privilegiadas. Quando se pede a uma crianga (e a muitos adultos) para ver um objecto, ela

logo o quererd tocar.® A necessidade explorar de forma tactil e multisensorial, os objectos
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que lhe sdo dados a observar ¢ inata 2 crianga, sobretudo no caso de uma marioneta, feita

para ser manipulada.

Contudo, no Museu da Marioneta as possibilidades de manipulagio dos diversos tipo de
marionetas existentes sdo limitadas, por escassez de tempo de visita, no caso dos grupos
escolares. E também por estas serem demasiado frageis ou valiosas para possibilitarem o
manuseamento, de qualquer forma, pode-se sempre recorrer a utilizagio de réplicas ou

modelos simplificados em substituigdo dos objectos originais.

Outra das vantagens da realizagdo do teatro neste nicleo, é o facto de ser uma das poucas
situagdes existentes no museu que encoraja a participagio e interac¢@io social entre as
criangas. A exposigdo é um local social e deve ser uma oportunidade de convivio para os
visitantes, conforme refere Miles.” Houve contudo um grupo escolar, dos observados no
estudo, que ndo pode realizar o teatro por ter chegado atrasado. Tendo sido necessério
apressar a visita, essas criangas ficaram privadas do momento de maior interactividade
com a exposi¢do, em que os indices de satisfagio se verificaram mais elevados. Seria
talvez conveniente encurtar o tempo dedicado as explicagbes fornecidas sobre a
exposi¢io - demasiado extensas para a capacidade de retengiio de informagdo e atengio
das criangas — para as poder deixar participar. Nada ¢é tdo elucidativo € memorével sobre

0 teatro de marionetas como a oportunidade de o fazer ou de o ver ao vivo.

Neste niicleo, existe também um teatro com marionetas de fios disponiveis para
manipulagdo, que exigem uma maior pericia e controlo manual. Mas durante as visitas

escolares néo € dada a oportunidade as criangas de o experimentarem.

Apos a realizagdo do teatro as criangas sdo encaminhadas para a sala seguinte, onde
ficam a saber mais sobre as marionetas de Sio Lourengo, e s@o convidadas a ouvir e
adivinhar o som proveniente de duas maquinas de cena existentes na sala, que simulam o
ruido do vento e dos trovdes. Neste niicleo existem também dois écrans digitais onde ¢
possivel ver, tal como no anterior mostrados pela monitora, pequenos excertos filmados
das pegas de teatro com as marionetas expostas no niicleo em acgdo. Durante os filmes as
criangas sdo convidadas a tentar perceber como se ocultam os manipuladores das

marionetas e de que forma e com que materiais sdo elaboradas.
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casa-de-bonecas e as figuras atraem bastante a atengdo. Antes de terminar a visita ¢

possivel ainda aceder a informagdo complementar sobre a marioneta no écran digital

colocado junto a saida.

6" - A Marionela e os Media 6% - A Marioneta & os Media, a observar a familia Singer

Escola Béasica n°1 da Torre da Marinha (furmas do 2° ¢ 3 © ano) Escola Basica do 1° Ciclo Alto da Faia (turma do 2° ano)
No museu as duas principais barreiras a aprendizagem dos grupos escolares encontradas
foram: o espago fisico poder ser desconfortavel quando os grupos sdo numerosos (cheio,
quente e sem boa visibilidade), e as reduzidas oportunidades oferecidas que encorajem ou
permitam a interac¢fio entre as criangas. Sabe-se que quando os grupos de visitantes tém
uma boa relagdo social entre eles (¢ o caso dos grupos escolares) mais facilmente
assumem comportamentos de envolvimento satisfatérios entre eles e com as exposicdes,
pelo as situagdes que encorajem a participagdo simultdnea de varias criangas sdo

., . 8
desejaveis.

Esta situagdo ¢ minorada quando as criangas realizam as visitas escolares ao nucleo
museologico complementadas com os ateliers do espago-crianga, onde tém a
oportunidade de realizar em conjunto actividades ludicas e pedagogicas (criar e
manipular marionetas e cenarios) em programas concebidos de acordo com os diferentes

niveis etarios.

Pelo que foi possivel constatar, o nimero de escolas a optar pela visita com atelier é
menor, do que o niumero de escolas que realiza s6 a visita, parte das vezes porque 0s

professores desconhecem a sua existéncia.
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111 Parte
Metodologia

Capitulo 6. Panorimica e justificacio dos métodos de investigacao

1. Instrumentos de Recolha de dados

O processo de aprendizagem, por parte das criangas, ndo pode estar dissociado do lidico.
O objectivo desta investigagdo ¢ averiguar como estes dois elementos se relacionam no
museu, observar a interacgdo de factores e acontecimentos que permitam ilustrar relagdes
e padrdes de influéncias. Para tal, realizou-se um estudo de caso nas trés instituigdes
museologicas caracterizadas e analisadas na II parte: O Pavilhdo do Conhecimento -

Ciéncia Viva, o Oceanario de Lisboa ¢ o Museu da Marioneta.

A investigagio incide sobre o contexto pessoal (as preferéncias, conhecimentos e
comportamentos particulares a cada crianga); o contexto social (o comportamento e
interacgdo dos grupos) ¢ o contexto fisico (o espago dos museus e o design das
exposigdes) das visitas escolares efectuadas por criangas entre 0s sete ¢ 0s 0nze anos as

referidas instituigoes.

Para obter uma perspectiva global sobre o contexto ¢ o impacto das visitas e devido a
natureza informal da aprendizagem que ocorre nas instituigdes museelogicas, optou-se
pela conjugagdo de uma abordagem qualitativa e quantitativa que se complementam na
recolha de dados e se validam mutuamente.

Recorreu-se a utilizagdo de trés instrumentos de recolha de dados:
* O questionario pos-visita.
* O desenho hivre sobre a visita.

* A observagdo de comportamentos durante a visita.
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1.1. Os Questionarios’

Foram realizados dois questionarios distintos: um destinado as criangas, outro destinado
aos professores que acompanharam as visitas escolares. Nos questionérios elaborados
para as criangas procurou utilizar-se uma linguagem simples e clara, colocar questdes
objectivas ¢ deu-se preferéncia as respostas por cruzes para facilitar as respostas. Os
questionarios infantis foram ilustrados com desenhos e personagens de animagdo
familiares as crianga, e relacionadas com a tipologia do museu visitado para os tornar
mais apelativos. De facto, constatou-se que muitas criangas para além de responderem ao

questionario também coloriram os desenhos.

O objectivo da realizagdo dos questionarios foi obter informagéio sobre as perspectivas
das criangas e dos professores sobre as visitas escolares as instituigdes que pudesse ser
analisada, relacionada e comparada. Assim, e apesar da distinta tipologia das trés
instituigdes do estudo, efectuou-se o mesmo tipo de perguntas e em circunstincias

semelhantes a todos os individuos da amostra.

Os questionarios conjugam perguntas fechadas de resposta alternativa (qualitativamente
diferentes ¢ mutuamente exclusivas), perguntas de resposta multipla e perguntas abertas,
mais uteis para obter informagdo qualitativa que complementa e contextualiza a
informagéo quantitativa obtida pelas outras varidveis. As perguntas abertas proporcionam
informagdo mais rica e detalhada, ¢ por vezes inesperada, contudo as respostas
necessitam de ser interpretadas tomando-se mais moroso o seu processo de codificagio e
analise estatistica. Para codificar as respostas foram utilizadas escalas nominais tratadas

por meios informaticos.

Antes de iniciar a recolha de dados junto das turmas escolares, foram realizados
questionarios piloto a criangas semelhantes as da populagdo do estudo para identificar
possiveis dificuldades de entendimento das questdes, eliminar questdes que ndo levassem
a dados relevantes, ¢ determinar o tempo médio despendido a concluir o questionario.

Apés o teste algumas correcgdes foram efectuadas.

' Os questiondrios podem ser consultados no Anexo 1, ponto 1, pp 1-13.
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Os questionirios das criancas foram elaborados consoante as seguintes varidveis:

.

Variaveis socio demogrificas: sexo, idade, ano escolar, local da escola, visitas

prévias efectuadas e habitos de visita a outros museus.

Variaveis de opinido: acerca do museu, dos servigos e da exposigdo, sobre o impacto
emocional da visita, grau de satisfagdo, expectativas, preferéncias, desejo de regressar
ao museu ou de efectuar visitas a outros museus e preferéncias de actividades de

lazer.

Varidveis de compreensio e assimilacio: entendimento e aquisigio de novos
conhecimentos, lembranga e compreensio dos contetidos gerais, assimilagio de ideias

basicas, actividades realizadas e relagdo com a matéria escolar.

A pégina final dos questionarios das criangas foi destinada a realizacdo de um desenho

livre sobre a visita a instituigio.’

Os questiondrios dos professores foram elaborados consoante as seguintes varidveis:

Variaveis socio demogrificas: sexo, ano escolar, local da escola, nimero de anos
que lecciona, visitas prévias efectuadas com a turma e habitos de visita a outros

muscus.

Varidveis de propésito: objectivos da realizagiio da visita e relagio com o curriculo

escolar

Variaveis da visita: preparagio da turma para a visita, realizagio de acgdes pos

visita, avaliagdo de resultados ¢ grau de satisfagio

! A ser tralado no ponto 1.2,
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1.2. Os desenhos livres'

“Antes eu desenhava como Rafael, mas precisei de toda uma existéncia para

. sl
aprender a desenhar como as criangas

Desde o século passado que existe um fascinio crescente pelos aspectos emocionais ¢
psicologicos das expressdes artisticas das crianga. O desenho ¢ reconhecido como uma
das formas mais importantes de expressdo emotiva e de personalidade, e como indicador
das qualidades emergentes das criangas em muitas areas (capacidades motoras,

: ; s g . . . . - . 2
perceptivas, linguisticas, sensitivas, de compreensdo simbélica e orientagio espacial).

Actualmente os desenhos das criangas siio utilizados com diversos propésitos:’

* Como meio de testar o nivel mental.

*  Como meio de comunicag¢do, pois os desenhos falam numa eventual falta de dominio
da linguagem, ao narrarem de uma forma grifica o que a crianga sente e tem
dificuldade de verbalizar.

* Como meio de exploragdo da afectividade da crianga.

* Como meio de conhecimento do seu corpo e da sua relagio com o espago.

Desenhar ndo ¢ s6 uma questio de auto-expressdo, ¢ necessario também aprender e
praticar habilidades ou técnicas basicas, requer arte ¢ dominio da técnica. A qualidade do
desenho e o seu caracter estético sdo reflexo do nivel intelectual da crianga e do seu
equilibrio afectivo, do qual depende a sua capacidade de adaptagdio familiar e escolar.
Contudo, um unico desenho nio pode revelar tudo ou formular um diagnéstico acerca da

crianga ou das suas vivéncias.

O acto de desenhar € espontineo para a crianga, ¢ uma forma de jogo ludico em que ela
revela testemunhos pessoais (nicos ou inventa historias ¢ fantasias. Mas também é um
meio de expressdo de sentimentos, com um valor simbélico projectivo semelhante ao dos
sonhos, em que a crianga exterioriza, de forma nem sempre controlada pelo consciente,

tragos da sua personalidade global, necessidades e desejos.* As criangas usam o desenho

" As grclhas de andlisc dos descnhos podem scr consultadas no Ancxo 1, ponto 3, pp. 27-29.
Os desenhos podem ser consulladas no Anexo 2, ponto 1, 2 e 3, pp. 30-54.
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para explorar e resolver problemas, ou simplesmente para dar forma visual a ideias e

observagoes.

As criangas ndo t€m a mesma capacidade dos adultos para articular de forma verbal as
suas emogdes e percepcdes do mundo, € frequentemente recorrem a outros processos para
além da fala O desenho €, portanto, um meio privilegiado de expressdo para as criangas,
que ndo requer qualquer outra habilidade para além do dominio do lapis. O dominio da

escrita s¢ surgira bastante mais tarde.

Por todas estas razdes, o desenho pode ser utilizado como uma ferramenta de recolha de
dados, extremamente util para captar aquilo que as criangas niio conseguiram verbalizar
nos questionanios, complementando assim a informagédo recolhida. Esta combinagio de
desenhos e descrigdes verbais fornece um meio mais integrado e completo de entender as

criangas € as suas opinides acerca das visitas.

Nos desenhos, as narrativas visuais das criangas surgem naturalmente como forma de
interac¢do e de comunicagdo de opinides, pensamentos e ideias. Ao pedir as criangas para
desenharem livremente sobre as suas experiéncias nos museus da-se-lhes a oportunidade
de escolherem o que querem desenhar, de se focarem naquilo que para clas foi mais
significativo e interessante. Os seus desenhos vdo-se inspirar no conhecimento adquirido
na experiéncia - o que nio significa que a crianga coloque no desenho tudo o que conhece
- mas sim aquilo que quer e considera necessario mostrar sobre 0 assunto, através de um
processo de selecgdo, interpretagdo e “reconstrugdio” grafica. A crianga ao desenhar faz
escolhas dos pensamentos, sentimentos ¢ observagdes, que vai traduzir por linhas, formas

€ COores.

Nenhum desenho € um registo automético do mundo perceptual, mas sim uma
interpretacdo, a transposi¢do de um determinado entendimento, equivalente a0 que é
observado.” O desenho ¢ a reprodugio, ndo da sensagdo ou da imagem visual do objecto,

mas de um modelo mental interno correspondente, criado pela crianga, em que os

" DILEO, 1. (1983). A interpretagio do desenho infantil. Ed. Artes Médicas, Porto Alegre, p. 13.

“Melhor que a fala os desenhos podem expressar sublttlezas do intelecto e da afectividade, que estdo para
além do poder ou liberdade de expressdo verbal.”
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principais detalhes e caracteristicas desse objecto estdo contidas, conforme é referido por

Luquet,'S

Os desenhos de memoria (como os efectuados na investigag@o) sdo baseados naquilo que
as criangas se recordam acerca de um determinado espago, situagio, objecto ou pessoas.
Revelam as suas preferéncias, o que causou mais impacto e foi mais memoravel na visita.
Através dos desenhos, as criangas tém a hipotese de utilizar metaforas e visdes pessoais
na construgdo da narrativa referente a visita escolar a0 museu, de apresentar as suas

descrigdes ou impressdes acerca do ambiente e historias individuais.

Para além de narrativo, o grafismo infantil ¢ sobretudo realista e figurativo, a crianga
pretende representar realisticamente as situagdes e 0s objectos, 0 que pde em evidéncia a
sua capacidade de observagdo, pois para desenhar os pormenores com fidelidade ou
demonstrar intengdo de o querer fazer, ¢ porque ela 0s notou e observou atentamente,
apesar de poderem existir esquematismos (simplificagdo ou exclusdio de pormenores do
objecto representado - realismo falhado) e idealismos (representagdes de coisas ou locais
que nunca viu, mas que quer representar segundo as caracteristicas efectivamente

possuidas por esses objectos ficticios).

Luquet’ estabeleceu 4 fases caracteristicas do desenho infantil:
* A 1° Fase: O Realismo Fortuito ou involuntirio, em que a crianga comeca a

explorar 0 movimento do trago sobre o papel e a capacidade de criar formas que

representam algo.

* A 2* Fase: O Realismo Falhado, em que a crianca quer ser realista, embora ainda
ndo o consiga ser, pois ndo sabe dirigir e limitar os seus movimentos graficos de

modo a dar ao tragado o aspecto que quer (incapacidade sintética).

* A 3" Fase: O Realismo Intelectual, considerada a idade de ouro do desenho infantil
(dos 4 aos 8 anos), em que a crianga ja superou a incapacidade sintética, e nada
impede que o seu desenho seja plenamente realista, isto é, que represente os
pormenores do objecto representado, proporgdes e relagdo no espago, contudo este

realismo ainda difere do adulto.

MESTRAIY EXT NMUSEOLIHA N BRSTIIALL. LUSIDINA HIRAS Y.




O Ludico ¢ a Aprendizagem no Muscu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Fseolares iis Instituicoes.

Na concepgdo infantil o desenho para ser parecido deve conter todos os elementos
reais do objecto mesmo os invisivels (desenhos em transparéncia ou “raio x”), como
os desenhos das casas em que se pode ver para dentro. Estas transparéncia ndo sio
equivocos das criangas, mas sim representagdes intencionais, analogas a cortes
transversais que mostram partes da cena ndo visiveis normalmente. Assim, as
criangas desenham o que conhecem e ndo o que observam em visdes abrangentes e
realisticamente impossiveis.

Nesta fase os objectos sdo geralmente representados vistos de topo ou rebatidos
usando varios pontos de vista em simultineo, e com variadas dimensdes, para
enfatizar a importéncia de determinado elemento. EE também frequente que a crianca
acrescente legendas aos seus desenhos, conforme vé nos livros, pois o nome do
objecto € para ela uma das suas caracteristicas, logo um elemento essencial e, como
tal, deve fazer parte do desenho. A medida que o desenho da crianga evolui para um
realismo visual, esta deixa de necessitar de recorrer 4 linguagem para comentar os

A “ . . R
seus desenhos, pois estes sdo cada vez mais Concretos e expressivos.

* A 4"Fase: O Realismo Visual, em que a crianga ja tem a preocupagiio em desenhar o
objecto conforme € observado, e recorre & utilizagio da perspectiva. Nesta fase as
criangas querem que os seus desenhos ndo sejam apenas identificiveis mas também
visualmente realistas, e créem que um bom artista deve ser capaz de desenhar a partir
do que v€ ao vivo. A subjectividade diminui, desaparece o desenho em transparéncia,
as figuras humanas sdo mais realistas e proporcionadas, € o uso da cor torna-se mais
convencional.

Enquanto que as criangas mais jovens sdo geralmente mais espontineas € menos
preocupadas com os detalhes ou realismo dos seus desenhos, as mais velhas sdo mais
criticas preferindo quando € possivel copiar ou decalcar um desenho de forma a nio

cometerem erros € o desenho se aproximar o mais possivel da imagem real.

Luquet também diferencia trés tipos de narragio gréafica: °
* Narracao grifica tipo sucessivo sem repeticio (do personagem) em que existem

clementos que s6 poderiam ter sido percebidos sucessivamente em momentos
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diferentes, evocando a continuidade da ac¢do e entrando em conflito com a
experiéncia visual.

* Narracio grifica tipo “epinal” em que os elementos sucessivos estdo separados uns
dos outros no conjunto do desenho ¢ a cada um corresponde uma imagem diferente
(tipo B.D.).

* Narragiio gréfica simbélico em que uma unica imagem simboliza a acgdo e em que

todos os elementos seriam simultaneamente visiveis na realidade (realismo visual

puro).

Os desenhos das criangas da amostra enquadram-se no terceiro e quarto estadio do
desenho infantil de Luquet (Realismo Intelectual e Realismo Visual). E de notar que o
processo de mudanga de fase ¢ gradual, logo nos desenhos realizados sobre as visitas

escolares, ¢ visivel a coexisténcia de caracteristicas de ambas as fases.

Tendo em conta caracteristicas particulares do desenho infantil do grupo etirio da
amostra, para analisar e interpretar os desenhos realizados, foi elaborada uma grelha
relativa ao seu conteudo (representagido do museu, das colecgdes, preferéncias, inclusio
da cnangas ¢ dos colegas), ao tipo de narrativa grafica utilizada, & organizagdo formal e

espacial, e a expressdo emotiva.

'PICASSO citado por MEREDIEU, F. (1974), O desenho infantil Editora Cultrix, Sdo Paulo.

? MALCHIOLDI, C. A. (1998). Understanding Children's Drawings. Guilford Press New York.
*DAVIDO, R. (1998). Descubra a su hijo através de sus Dibujos Editorial Sirio, S A
*SALVADOR, A. (1982). Conhecer a crianca através do desenho. Colecgio Crescer 2, Porto Editora.
* GOODNOW, J. (1992) Desenho de Criangas. Edigoes Salamandra. '

* LUQUET, G H. (1969). O Desenho Infintil, Colecgiio Ponie Livraria Civilizugao Editors.

" LUQUET, G.H. (1969). Q Desenho Infantil. Colecgfio Ponte Livraria Civilizagiio Editora.

$DAVIDO, R. (1998). Descubra a su hijo através de sus Dibujos. Editorial Sirio, S.A.
*LUQUET, G H. (1969). O Desenho Infantil, Colecgio Ponte Livraria Civilizagio Editora.
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1.3. A OIJ.';«arvan;:ﬁoi

Para obter uma imagem mais global da experiéncia da visita e dados sobre a participagio
e interacgdo das criangas com as exposigoes € fundamental observar como se comportam
e que sentimentos expressam durante a visita. A observagdo directa permite obter
informagdo em primeira mao, mais fidvel do aquilo que as pessoas dizem' ou que se pode

obter através de questionarios.

Apesar de ndo se poder observar a aprendizagem de uma forma directa, pode-se inferir de
forma indirecta, que ela estd a ocorrer através das atitudes e comportamentos das
criangas. A qualidade da experiéncia pode ser medida pelo grau de interacgdo social,
envolvimento e participagdio da cada crianga nas actividades oferecidas pela exposigéio,
assim como pela curiosidade, excitagiio e prazer expressados.” Como refere Griffin® pode
ser mais valioso observar “como” os visitantes aprendem no museu do que “o que”
aprendem. Geralmente a performance demonstrada na exposigio ¢ indicadora do nivel de

aprendizagem e das preferéncias dos visitantes.”

Nesta investigagiio recorreu-se a observagdo directa das visitas escolares, € a sua
gravagdo em video, este método possibilitou que fossem capturadas imagens da
participagdo, das acgdes e actividades dos visitantes, que podem ser revistas e analisadas
repetidas vezes, observar mais detalhadamente os comportamentos momento a momento,
¢ que fossem anotadas as situagdes consideradas relevantes para a investigagio. F
também um método considerado pouco importuno,” de facto, constatou-se que as
criangas deram pouca atengdio as camaras, ndo interferindo a sua presenga nos
comportamentos. As visitas foram filmadas na totalidade, mas para a analise de dados,
optou-se¢ s0 pela utilizagdo de registos de imagens recolhidas em pontos chave das

exposi¢des e ndo de todo o percurso.

A observagdo do comportamento dos visitantes no museu permite obter dados acerca do
tempo total da visita, dos tempos relativos de observagio ou de interacgdo com a

exposi¢do, do grau de atracgdo da exposi¢do ou de uma 4rea ou unidade expositiva

' As grelhas de observagiio podem ser consultadas no Anexo |, ponto 2, pp.14-26.
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concreta, dos comportamentos dirigidos aos elementos expositivos e condutas

manipulativas, da leitura de informagdo, da interacgdo social dos visitantes, da interaccio

espacial e padrdes de circulagio, etc.

Da sintese da literatura® ¢ possivel enumerar uma série de comportamentos que indiciam

aprendizagem ¢ prazer ladico dos visitantes nas exposigdes:

Envolvimento activo na exposiciio

Observar ¢ ler.

Mostrar curiosidade ¢ interesse pela exposigio.

Estar absorto e concentrado na examinagio.

Escutar com atengio.

Ser perseverante na realizagdo de uma determinada tarefa.
Repetir a actividade.

Suspensio da realidade.

Experimentagao e dedugio.

Manusear as exposi¢gdes com cuidado ¢ interesse.

Brincar com os elementos interactivos da forma pretendida.
Sucesso na actividade.

Chamar outros para mostrar.

Entendimento e Assimilacio

-

Flexibilidade para fazer ligagdes e transferir ideias e capacidades.
Comparar exposicdes.

Referir-se as questoes.

Comparar ou referir a conhecimentos ou experiéncias prévias.

Maior sensibilidade para determinados assuntos.

Aumento de capacidade de associagio de ideias e de estabelecer analogias.
Resolugdo de desafios.

Responder a nova informagio ou provas.

Capacidade de mudar de ponto de vista ou atitude.

Capacidade de efectuar novas descobertas ¢ vontade de mvestigar mais.

MESTRADO N AUSEFOLAMT




O Ladico e a Aprendizagem no Musen: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as Instituigoes,

Interacciao Social

* Partilhar a aprendizagem com os outros.

* Falar, ouvir e apontar.

* Puxar os outros para mostrar algo.

* Dar atengédo aos interesses e opinides dos outros.

* Colocar questdes.

* Falar com os adultos ou monitores.

* Conversagio de partilha emotiva.

* Cooperagio ¢ realizagio de actividades em conjunto.

* Objectivos comuns.

Voluntariedade ¢ Controlo interno

* Mostrar responsabilidade e iniciar a actividade.
* Saber o que procurar e efectuar escolhas.

* Escrever, desenhar, fotografar.

* Falar consigo proprios.

* Planeamento e decisio.

Confianca nas capacidades pessoais

* Colocar questdes acerca da exposigio.

* Comentar/ explicar ou ler para os colegas.

* Comparar informagdo com outra de outras fontes.
* Discutir opinides.

* Associar a experiéncia a sentimentos positivos.

* Manipulagdo e brincadeira propositada com objectos ou ideias.
Espontaneidade Fisica

* Participagéio activa na actividade.

* Liberdade de expressdo de movimentos.

* A vontade no espago e na realizagio da actividade.
* Aumento de controlo motor ou manual.
Manifestacoes de Prazer e Alegria

* Risos, sorrisos, gracejos, pulos e saltos.
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* Expressoes de satistagdo.
* Disposigdo positiva e sentido de humor.
¢ Linguagem emotiva verbal ou corporal.

* Ficar impressionado (maravilhado ou espantado) pela experiéncia.

Com base nesses dados elaboraram-se grelhas sucintas para a avaliagdo dos principais

comportamentos das criangas registados nas visitas, tal foi efectuado segundo trés pontos:

* Comportamentos de envolvimento na exposi¢fio: mostrar curiosidade e interesse,
mostrar surpresa espanto ou admiragdo, ler informagéo e ouvir com atengio.

* Comportamentos de interac¢ao social: comentar ou expor pontos de vista, colocar
questdes, apontar, chamar outros para mostrar situagdes € realizar a actividade em
grupo.

* Comportamentos de interacdo fisica: experimentar a ac¢fio, manipular

correctamente e repetir a actividade.

NOTAS
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2. A amostra

A amostra do estudo foi constituida pelas turmas escolares e os respectivos professores
que efectuaram visitas ao Oceanario de Lisboa, ao Pavilhdo do Conhecimento - Ciéncia
Viva e ao Museu da Marioneta, entre Outubro e Dezembro de 2003, e que concordaram
em participar. Procurou ter-se uma amostra o mais representativa possivel a nivel
nacional, porém ela foi condicionada pela proximidade geografica das escolas as
instituigdes. Constatando-se que a maioria das escolas participantes no estudo pertencem
ao concelho de Lisboa, onde se situam as instituigdes visitadas, ou a outros concelhos
proximos (zona centro). Os pedidos de colaboragio efectuados as escolas basearam-se
nas marcagdes de visitas existentes e abrangeram colégios particulares e escolas estatais

sem disting@o. Mais de 2/3 das escolas contactadas acederam em participar.

Grupo etdrio e ano escolar das criancas:'

GRUPO ETARIO ALVO DO ESTUDO: CRIANCAS DOS 7 ADS 11 ANOS (TURMAS DO 2° AO &° ANO)

NUMERO DE CRIANGAS NUMERD DE TURMAS

POR IDADE POR ANO

6 anos: 16 _m—masf:{'.'_ano:ﬂ
7 anos: 83 Turmas do 3° ano: 5
6 anos: 38 Turmas do 4° ano: 3
i { Wy 'S w3
10 anos: 61 Turmas do 6% ano: 1
11 anos: 26

12 anos: 10

13 anos: 8

14 anos: 1

MEDIA DE IDADE DAS CRIANGAS QUE VISITARAM AS INSTITUICOES

OCEANARIO DE LISBOA: 8,14 anos

PAVILHAO DO CONHECIMENTO - CIENCIA VIVA: 7,58 anos

MUSEU DA MARIONETA: 9,09 anos

'NOTAS
Nilo foram excluidas do estudo criangas mais velhas ou mais novas que perlencessemn as turmas
19 eriangas niio escreveram a idade no questiondno
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Numero de criancas e professores que realizaram os questiondrios por institui¢io:

NUMERO DE CRIANCAS NAS VISITAS ESCOLARES NUMERO DE CRIANCAS POR GENERD M F semsme  NUMERD DE PROFESSORES (UE RESPONDERAM AD QUESTIONARIO
Oceandrio de Lisboa 9% Oceandrio de Lishoa 51 44 1 Oceandrio de Lisboa 4

Pavithao do Conhecimenta - Cibneia Vive | B Pavilhio do Conhecimento - Cidncia Viva ap | 45 7 Pavilhdo do Conhecimento - Ciéncia Viva | 5+1°

Museu da Manoneta 120 Museu da Marionels 61 57 i Museu da Marioneta 8

TOTAL DE CRIANCAS 304 152 | 1er | s TOTAL - E

1 bt b i bt ot e vt e Rt e e P e
U .

FR W Tede

Total de Questionirios das Criancas: 304 (152 Rapazes + 147 Raparigas + 5 Sem Nome)
Total de Questionarios dos Professores: 17
Total de Desenhos Realizados: 285 (+12)" =297

Visitas Escolares Realizadas as Instituicoes:

VISITAS ESCOLARES ADO OCEANARIO DE LISBOA

Data 16,10.03 22,10.03 29.10.03 03.1 I.O]n. o
Escola lardim Infantil Pestalozzi Externato O Patinhe Feio Externato Champagnat Escola Salesiana de Manique
Turmas 4° ano 2°e 3° ano 5° ano 5% ano
Origem Lishoa Amadora Lisboa Alcabideche - Cascais
Atelier Exploradores da Praia Exploradores da Praia Matematica debaixo d'Agua | Matematica debaixo d'Agua
.N' Criancas® 22 22 5 | 27
VISITAS ESCOLARES AD PAVILHAO DO CONHECIMENTO - CIENCIA VIVA
Data ) 30.10.03 31.10.03 15,1103 18.12.03
Escola Escola Bisica de 5. Mancos | Escola Bésica Luis de Madureira| Escola Basica Elias Garcia Escola Basica n. 19
Turmas 1* a0 4° ano 2* ano 19 e 2° ano 2" 20 4° ano
Origem S. Mangos - Evora Lisboa Sobreda - Almada Lisboa
Expasicao Vé, Far. Aprende! V&, Faz. Aprende! V&, Faz. Aprende! Ve, Faz. Aprende!
N” Criangas™ [~ 5 4 18 21
VISITAS ESCOLARES AO MUSEU DA MARIONETA
Data -06\.11.03 I 18.11.03 04.12.03
Escola | [E. B. N*1 da Torre da Marinha E. B. 1* Cicdo Alto da Faia E. B. N°1 de Montargil
Turmas 2°e 3" ano 2® ano 5°e 6" ano
] Drigem Seixal - Arrentela Lisboa Maontargil - Ponte de Sér
N° Criangas® 31 15 54 |

* O ndmero de criancas & referente 3 que preencheram u questiondrio.

" relativos a criangas do 1° ana que quiseramn participar na mnvestigagio
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3. O trabalho de campo
3.1. Preparacio e teste

Apbs a selecgio das instituigdes onde iria incidir a investigacio foi efectuado o contacto
com os responsiveis pelo departamento educativo das mesmas. A quem foram
apresentados o projecto de investigagdo e efectuados os pedidos de colaboragdo que
vieram a ser aceites. Foi depois decidido em conjunto com os responsaveis das

instituigdes qual seria 0 melhor método para dar curso a investigagio.

O primeiro passo consistiu na familiarizagdo com os espagos museologicos ¢ a sua
actuagdo. Para tal foram efectuadas visitas as instituigdes e observadas as visitas
escolares, para permitir a elaboragdo de um plano de trabalho de campo. Depois, de
acordo com o que foi constatado, concluiram-se 0s questionarios, previamente testados
com criangas semelhantes as do universo do estudo. Determinou-se¢ também quais os
pontos chave do percurso das visitas, com vista a realizagdo dos registos video para
analise: a forma de proceder as gravagdes video, o numero de camaras necessarias (fixas
ou moveis), as condigdes de 1luminagdo e de captagdo de som, os pontos de colocagdo

das camaras, etc.

Estando concluido esse processo, o terceiro passo foi decidir como e onde iria ser
realizado o questionario pelas turmas. Optou-se pela sua realizagéio na escola apos a visita
com a concordincia dos professores. Realizar o questionario nas instituicdes ndo se
revelava possivel, pois seria necessario ter um espago, 0 tempo e o material (para efectuar
o desenho) — recursos ndo disponiveis nos museus. Desejava—se que 0 questionario fosse
efectuado em condigdes semelhantes por todas as turmas, pelo que se pediu aos
professores para este ser realizado num prazo de uma semana apds a visita, 0 que na

maioria das situagdes velo a acontecer.

Seguidamente, contactaram-se as cscolas que tinham agendado visitas escolares (estava-
se no inicio do ano escolar ¢ ainda ndo existiam muitas) ¢ que se incluiam no universo
alvo do estudo. As escolas foi efectuada uma breve apresentagdo do projecto de

investigagdo, foram prestados esclarecimentos sobre a colaboragdo que seria necessaria
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por parte dos professores relativa a realizagdo dos questionarios e foi ainda pedida
autorizagdo para filmar as criangas nas visitas escolares. Os pedidos formais foram
efectuados por fax, apés conversa teleféonica, tanto aos professores que tinham marcado a
visita, como ao concelho directivo das escolas, que, posteriormente solicitava a
autorizacio aos encarregados de educagdo para a participagdo das criangas na

investigagio.

O principal entrave a colaboragdo das escolas residiu no facto de serem efectuados
registos filmados, apesar de assegurada a confidencialidade e explicado o propédsito e o
objectivos académicos que presidiram a recolha de imagens. Na realidade bastava um
unico encarregado de educagdo ndo autorizar, para que toda a turma fosse excluida da
investigacdo, o que, efectivamente veio a acontecer. Apesar deste facto, a maioria das

escolas contactadas acedeu em colaborar.

Foi entdo elaborado um calendario com as marcagdes das visitas escolares as trés
institui¢des, que veio a sofrer varias alteragdes devido a diferentes imprevistos: escolas
que alteraram ou cancelaram visitas marcadas, outras que inicialmente concordaram em
colaborar mas que posteriormente mudaram de intengdo, greves, etc. Estas ocorréncias
tornaram necessario 0 contacto com novas escolas ¢ novos pedidos de autorizagio. Na
véspera de cada visita escolar confirmada para o estudo, essa informagdo era dada a
instituigdo museologica respectiva para que houvesse uma coordenagdo eficaz da visita
com a metodologia adoptada para a investigagfio. No final de cada visita escolar os
questiondrios eram entregues aos professores e na semana seguinte recolhidos nas escolas

ou no caso das escolas localizadas fora de Lisboa, devolvidos pelo correio.

As escolas foi posteriormente entregue uma copia da gravagdo video efectuada e um CD

com fotografias que documentam a visita. Os desenhos das criangas também foram

devolvidos apés digitalizados.
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3.2. A recolha de dados no Ocenario de Lisboa

As primeiras visitas escolares para recolha de dados para o estudo foram efectuadas no
Oceandrio de Lisboa. Para tal a colaboragio dos educadores marinhos (bidlogos) que
realizaram a sessdo pedagégica e guiaram a visita do Atelier dos Oceanos foi
imprescindivel. Procurou-se interferir o menos possivel no decurso natural do atelier ou
influenciar o comportamento das criangas com a presenga das cadmaras. As criangas que
efectuaram as visitas escolares ja sabiam que iam ser filmadas e apds os primeiros

minutos ja as ignoravam completamente.

Durante a sessio pedagogica foi utilizada uma cdmara na sala para registar os
procedimentos e durante a visita ao Oceanario optou-se pela utilizagdo de duas camaras
modveis: uma para a captagdo de um plano geral da turma dentro dos Aabitats, ¢ outra para
a captagio mais detalhada dos comportamentos € conversas das criangas. A utilizagdo de
duas cimaras revelou-se essencial em pontos do percurso em que os grupos se dividiam,
possibilitando, como era pretendido, a captagdo dos comportamentos do maior nimero
(ou da totalidade) das criangas durante a visita. Contudo a captagdo de som dentro dos
habitats do Oceanario foi dificil devido a interferéncia de muitos ruidos de fundo (dos
animais, sons ambientes, etc.) e também pelo facto das vozes das criangas se sobreporem.
No piso 1 do Oceanario o principal problema encontrado para a captagio de imagens foi

a baixa intensidade luminosa, proveniente dos aquarios e do tanque central.

A sessdo pedagogica e a visita guiada foram registadas em video na sua totalidade. Porém
para proceder a andlise de dados foram escolhidos 5 pontos chave da visita:

* A Galena Mulumedia Dceano/Agual (no piso 2).

* Habitat do Antarctico Gelado (no piso 2).

* Habitat do Pacifico Temperado (no piso 2).

* Habitat do indico Tropical (no piso 2).

* Tanque Central (no piso 1).

Os questiondrios e os desenhos foram efectuados conforme a planificagdo.

' A paragem cfectuada neste espago foi a Gnica situagio em que a visita escolar se afastou do percurso usual, geralmente as galeras
multumedia sdo excluidas das visitas escolares, mas perante o interesse em ohservar a interacgdo das criangas nestes espagos distintos

do restante ambiente, o departamento pedagégico do Oceananio concordou em que seria relevante incluir uma das galenas no percurso
visila.
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3.3. A Recolha de Dados no Pavilhdo do Conhecimento - Ciéncia Viva

O Pavilhio do Conhecimento — Ciéncia Viva apresenta uma situagio totalmente distinta
das outras duas instituicdes para a recolha de dados. Enquanto que as visitas ao
Oceanario ¢ ao Museu da Marioneta se focam numa Unica eXposi¢do € num percurso

guiado, o Pavilhio apresenta simultaneamente varias exposigdes e percursos livres.

Nio sendo viavel efectuar a investigagdo em diferentes exposigdes optou-se por escolher
a mais representativa e adequada ao grupo etirio do estudo: a exposigio V¢, Faz,
Aprende! Da qual se seleccionaram 9 modulos interactivos (os pontos chave) para
realizar a observagdo. Estes modulos, provenientes de dois centros de ciéncia europeus: O
Techniquest, do Pais de Gales € o centro de ciéncia finlandés, Heureka, foram
seleccionados de acordo com o tipo e diversidade de interacgdo proporcionada, € com as

preferéncias demonstradas pelas criangas das turmas escolares previamente observadas.

Modéduloes escolhidos:

¢ (Cama de Faquir

* Chido Musical

¢ Corrente de Ar

* Eco

* Foguete de Hidrogénio
* Pogo de Gravidade

*  Grua Louca

*  Orbitas

* Vogais Vocais

So dispondo de duas cdmaras para filmar 9 médulos interactivos e grupos numerosos de
criangas que se espalhavam pela ampla sala da exposigio teve de se determinar
previamente como seria efectuada a recolha de imagens. Decidiu-se que cada cameramen
seria responsavel por um nimero determinado de médulos que iria filmar alternadamente,
comegando o registo quando uma crianga ou grupo de criangas iniciassem a actividade
num dos modulos escolhidos, registando a totalidade da interac¢do, e mudando a recolha
de imagens para outro médulo quando esta interacgdo terminasse. Procurou-se sempre
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iniciar o registo no comego da actividade para captar a totalidade de tempo da interacgdo.
Utilizou-se uma cAmara fixa para filmar um nucleo de modulos escolhidos proximos
entre si, 0 que permitiu captar simultaneamente interac¢do em mais do que um moédulo, e
uma cAmara movel para registar imagens em mddulos situados em pontos separados da
sala. O numero de registos filmados por modulo em cada visita ¢ variavel consoante as
preferéncias das turmas. Apesar da proximidade das ciamaras, as criangas filmadas no
Pavilhio do Conhecimento, também ndo alteraram os seus comportamentos (tirando um

pontual adeus a cimara) por estarem a ser filmadas.

A captagdo de registos video no Pavilhdo do Conhecimento sé ofereceu dificuldade na
captagdo de som, devido ao ruido de fundo efectuado pelos médulos e pelos grupos
numerosos de criangas a correr, a falar e a rir. A iluminagdo existente na sala da

exposigio escolhida foi adequada a recolha de imagens.

Apesar da observagiio para recolha de dados se ter restringido a uma tunica exposigdo
(filmou-se também sempre que possivel as visitas as outras exposigdes), a analise das
respostas aos questionarios e dos desenhos estende-se a todas as exposigdes visitadas
pelas turmas. Estas variaram de escola para escola, mas nos resultados obtidos verificou-
se, como ja era esperado, que a exposigdo mais frequentemente mencionada ou

desenhada pela maioria das criangas foi a escolhida Vé, Faz, Aprende!

Os questionarios foram entregues no final das visitas, realizados nas escolas e recolhidos

conforme previsto.
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3.4. A recolha de dados no Museu da Marioneta

A filmagem das visitas escolares a0 Museu da Marioneta foi semelhante a efectuada no
Oceanario pois todas as turmas cumpriram uma visita guiada, tendo-se contado também

com a colaboragiio das monitoras guias da visita para facilitar a recolha de imagens.

As turmas efectuam a visita divididas em dois grupos, pois o espago do Museu da
Marioneta ¢ relativamente pequeno e ndo suporta a circulagdo de numeros elevados de
criancas. Algumas turmas, mesmo divididas, apresentaram um numero superior de

criangas aquele que seria desejado para assegurar as melhores condigdes de visita.

Devido a exiguidade do espago ndo se revelou necessario utilizar duas cidmaras
simultaneamente, por isso, optou-se por utilizar s6 uma e filmar apenas um dos grupos da
visita, com excepgdo de uma escola da investigagdo em que se filmaram os dois grupos
(E.B. n°1 de Montargil).

A captagdo de imagens video no Museu da Marioneta ofereceu alguma dificuldade, pois a
intensidade da iluminagdo existente ¢ baixa, mas em contrapartida a captagdo de som
revelou-se mais facil do que nas outras instituigdes. Toda a visita guiada foi filmada

tendo-se também escolhido 5 pontos chave do percurso para a analise de dados:

* 1°Nucleo- A Sombra

* 3 Nucleo- A Méscara

* 4° Nucleo- As Grande Familias Ocidentais
* 5°Nucleo- A Marioneta Portuguesa (teatro)

¢ 6°Nucleo- A Marioneta os Media

S0 com a realizagdo de trés visitas escolares o0 numero de criangas que efectuaram visitas
a0 Muscu da Marioneta e colaboraram na investigagio foi superior ao das outras duas
instituigdes. Procurou-se que o nimero de criangas fosse equivalente entre as instituigdes,

bastando para isso trés visitas escolares a este museu.

O procedimento utilizado com os questionarios e os desenhos verificou-se conforme o

planeado.

MESTRADO EAM MUSEOLOGLA - DNIVIRSTDADE LUSOEOSA DE IS AR TTDALES. [ THE S 0 A




O Lidico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares s Instituigdes.

IV Parte

Resultados ¢ conclusoes

Capitulo 7. Apresentaciio de resultados estatisticas descritivas e graficos

1. Dados obtidos com os questionarios'

1.1. Resultados dos questionarios realizados as criancas

—» Pergunta 1: Das instituicées museoldgicas enumeradas nos questiondrios quais as

mais visitadas pelas criancas?

Jardim Zoolégico . 100
Oceandrio de Lisboa 100
Pavilhdo do Conhecimento Ciéncia Viva 98,9
Museu da Marioneta 943
Aquéno Vasco da Gama 87,5
Museu da Crianga B74
Planetario 72,7
Museu do Brinquedo 72,7
Museu dos Coches 614
Museu Nacional de Histéria Natural 54,5
Museu Nacional de Arte Antiga 273

Museu das Telecomunicagdes 22,7

0 20 40 &0 80 100 120

Grifico refereme wo total das 304 cnangas que responderam aos questionrios pos-visita ao Museu da Marioneta, ao Oceendrio de

Lisboa e ao Pavilhiio do Conhecimento Ciénein Viva,

Do resultado dos trés questiondrios as institui¢des mais visitadas siio as que também

apresentam também um indice de retorno mais elevado:

* O Jardim Zoologico foi visitado por todas as criangas, ¢ a maioria (89,6%) realizou
mais de trés visitas.

* O Oceanario de Lisboa foi visitado por todas as criangas, e a maioria (77,3%) realizou

mais de trés visitas.

'Os questionarios podem ser consultados no Anexo 1, ponto 1, pp.1-13.
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+ O Pavilhdo do Conhecimento Ciéncia Viva foi visitado por 98,8% das criangas ¢

26,1% das criangas realizaram duas visitas.

No Questiondrio realizado as turmas que visitaram o Oceanirio de Lisboa:

« 77, 4% menciona visitas a outros museu para além dos enumerados.

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Pavilhdo do Conhecimento
Ciéncia Viva:

*  46.4% menciona visitas a outros museu para além dos enumerados.

No Questiondrio realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:

* 53,3 % menciona visita a outros museu para além dos enumerados.

As criangas das turmas que visitaram o Oceanario de Lisboa sdo aquelas que mencionam
uma maior numero de visitas a instituigdoes museologicas. Estas criangas indiciam um
extracto social mais elevado (sdo oriundas de colégios privados) e residem na area da
grande Lisboa, 0 que permite uma maior facilidade de acesso as instituigdes culturais.

As turmas que visitaram o Pavilhdo do Conhecimento ¢ o Muscu da Marioneta sio

provenientes de escolas publicas da regido da grande Lisboa e da regido centro do pais.

Outras instituicoes visitadas mencionadas pelas criancas:

*  Museu da Electricidade
*  Museu da Marinha

=  Museu da Cidade

*  Museu de Arte Moderna
»  Museu da Agua

*  Museu do Ar

* Museu de Cera

* Museudo Traje

*  Museu da Sé de Evora

*  Mosteiro dos Jerdbnimos
*  Museu da Cortiga

*  Museu de Odrinhas

*  Museu de Ponte de Sor
*  Museu Roque Gameiro
*  Museu dos Condes de Castro Guimardes
*  Museu do Prado

*  Museu do Louvre

*  Museu d’Orsay

*  Fundagio de Serralves

*  Necropole de Carenque
*  Pantedo Nacional

+  Palacios de Queluz, Marqués de Pombal, Pena e Mafra
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As criancas mencionaram também exposigdes visitadas sem indicarem o local preciso
(dinoss4urios entre outras) ¢ visitas a museus de que ndo se recordam do nome.
Os museus mencionados pelas criangas reflectem a localizagio das escolas e os

comportamentos de lazer das familias.

— Percunta 2: Com quem é que as criangas realizam habitualmente visitas as

instituigoes museologicas?

No Questionario realizado s turmas que visitaram o Oceandrio de Lisboa:
* 83% menciona os pais.
*  90,4% menciona a escola.

*  44,7% menciona outros familiares.

No Questiondrio realizado as turmas que visitaram o Pavilhdo do Conhecimento
Ciéncia Viva:

* 60,2% menciona os pais.

*  96,6% menciona a escola.

*  23,9% menciona outros familiares.

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:
* 50% menciona os pais.
* 97,5% menciona a escola.

*  27,1% menciona outros familiares.

Do resultado dos trés questiondrios conclui-se que a escola é o principal
impulsionador das visitas s instituicdes museologicas. E de referir também uma maior
participagdo da familia (pais e outros familiares) mencionada pela criangas das turmas
que realizaram a visita ao Oceanario (a maioria residentes na area da grande Lisboa e de

extracto social mais elevado).

—= Pergunta 3: A visita @ instituicdo museologica correspondeu as expectativas das

criangas?

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Oceandrio de Lisboa:
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* 39,1% das criangas diz que SIM.

+  47,8% das criangas diz que MAIS OU MENOS.

 13,1% das criangas diz que NAO.

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva:

*  67% das criangas diz que SIM.

¢ 17% das criangas diz que MAIS OU MENOS.

* 16% das criangas diz que NAO.

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:
= 58,5% das criangas diz que SIM.

*  30,5% das criangas diz que MAIS OU MENOS.

*  11% das criangas diz que NAO.

A visita a instituicio que mais se enquadrou naquilo que as criancas estavam 2
espera de encontrar foi o0 Museu da Marioneta (com 58,5% de repostas SIM e 30,5%
de respostas MAIS ou MENOS). Esta pergunta ndo permite contudo avaliar sc as
instituigdes superaram as expectativas das criangas pela positiva, ou nido. é necessario

relaciona-la com a satisfagiio obtida na visita.

—* Pergunta 4: Porque motivos as criangas acham que foram visitar as instituicées?

No Questionirio realizado as turmas que visitaram o Oceanario de Lisboa:

45,7% das criangas acha que realizou a visita para aprender mais sobre os Oceanos e
0s animais marinhos.

31,5% das criangas acha que realizou a visita porque est4 relacionada com a matéria
escolar (porque viio fazer um trabalho/actividades na escola ou para aprender mais sobre matematica).

10,9% das criangas acha que realizou a visita porque a escola (ou o professor)
considera importante para a sua aprendizagem.

3,3% das criangas das criangas acha que realizou a visita para ver animais marinhos.

*  8,6% das criangas das criangas acha que realizou a visita por outros motivos.
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(porgue € giro e importante, para ficarem contentes, porque ha muito tempo que néo realizavam uma

visila e porque gostam).

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Pavilhdo do Conhecimento -

Ciéncia Viva:

67,6% das criangas acha que realizou a visita para conhecer ¢ aprender coisas novas.
10,8% das criangas acha que realizou a visita para aprender mais sobre Ciéncias e
Comunicagao.

(Para saber o que ¢ Ciéncia Viva, para entender melhor a Ciéncia, para aprender outras formas de

comunicar)

6% das criangas acha que realizou a visita porque foram com a escola

6% das criangas acha que realizou a visita porque visitar o Pavilhdo do
Conhecimento ¢ importante, interessante e bonito.

2,4% das criangas acha que realizou a visita para fazer jogos e experiéncias.

1,2% das criangas acha que realizou a visita para entender melhor a matéria escolar.
1,2% das criangas acha que realizou a visita para brincar.

4,8% das criangas acha que realizou a visita por outras razdes.

(Para mexer e tocar, porque é fixe, porque ainda ndo conhecia, porque se portaram bem ou ndo sabem)

No Questiondrio realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:

48,1% das criangas acha que realizou a visita para conhecer, saber e aprender mais
sobre as marionetas.

14,2% das criangas acha que realizou a visita para aprender a fazer (representar) um
teatro de marionetas.

13,2% das criangas acha que realizou a visita para aprender a fazer marionetas.

9,4% das criangas acha que realizou a visita porque é importante para a matéria

escolar. (Para realizar actividades na escola, porque esta relacionado com a Historia de Portugal e

para incentivar a leitura).

2,8% das criangas acha que realizou a visita porque a professora propds.

2,8% das criangas acha que realizou a visita para ver as marionetas.

1,9% das criangas acha que realizou a visita para conhecer marionetas de outros
paises.

7,6% das criangas acha que realizou a visita por outras razdes.
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(Porque quis, porque ndo conhecia, porque gosta ou nio sabem)

Do resultado dos trés questionarios a maioria das criancas considera que o primeiro
motivo para efectuarem as visitas as instituicbes ¢ aprenderam mais e relacionam

essa aprendizagem com a matéria escolar.

- Uergunta 5. Serd que as criangas querem regressar a instituicdo visitada?

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Oceanario de Lisboa:
* 87,4% das criangas diz que SIM que quer voltar a visitar o Oceanério.
* 11,6% das criangas diz que TALVEZ queira voltar a visitar o0 Oceanario.

* 1% das criangas diz que NAO quer voltar a visitar o Oceandrio.

No Questiondrio realizado as turmas que visitaram o Pavilhdo do Conhecimento -

Ciéncia Viva:

* 793% das criangas diz que SIM que quer voltar a visitar o Pavilhfio do
Conhecimento.

* 20,7% das criangas diz que TALVEZ queira voltar a visitar o Pavilhio do
Conhecimento.

* 0% das criangas diz que NAO quer voltar a visitar o Pavilhdo do Conhecimento,

No Questionirio realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:
* 50,8% das criangas diz que SIM que quer voltar a visitar 0 Museu da Marioneta.
* 28,8% das criangas diz que TALVEZ queira voltar a visitar o Museu da Marioneta.

*  20,3% das criangas diz que NAO quer voltar a visitar o Museu da Marioneta

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas deseja regressar a
instituicio visitada, especialmente as criangas que visitaram o Pavilhdo do
Conhecimento e 0 Oceandrio de Lisboa, 0 Museu da Marioneta contudo apresenta 20,3%

de respostas negativas. O desejo de regressar a instituigdo indicia o nivel de satisfagiio
obtido com a visita escolar.
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> Pergunta 6: Serd que as criancas querem visitar outras instituicoes?

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Oceanirio de Lisboa:
* 75,5% das criangas diz que SIM que quer visitar outros museus.
* 16% das criangas diz que TALVEZ queira visitar outros museus.

* 8,5% das criangas diz que NAO quer visitar outros museus.

As cinco institui¢ies que as criangas demonstram mais desejo de querer visitar siao:
O Museu do Brinquedo (28,9%).

O Museu da Crianga (22,9%).

* O Museu da Marioneta (13,4%).

O Museu Nacional de Histéria Natural (9,8).

O Museu Nacional de Arte Antiga (9.8).

L]

No Questionirio realizado as turmas que visitaram o Pavilhio do Conhecimento
Ciéncia Viva:

*  75,6% das criangas diz que SIM que quer visitar outros museus.

* 10,5% das criangas diz que TALVEZ queira visitar outros museus.

* 14% das criangas diz que NAO quer visitar outros museus.

As cinco instituicdes que as criancas demonstram mais desejo de querer visitar sio:
* O Museu do Brinquedo (30,5%).

* O Museu da Crianga (25,4%).

O Museu da Marioneta (25,9%).

* O Aquario Vasco da Gama (10,3).

* O Jardim Zooldgico (10,3).

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:
*  73,9% das criangas diz que SIM que quer visitar outros museus.
* 15,1% das criangas diz que TALVEZ queira visitar outros museus.

* 10,9% das criangas diz que NAO quer visitar outros museus.

As cinco institui¢hes que as criancas demonstram mais desejo de querer visitar sio;

* O Museu do Brinquedo (47,8%).
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* O Musecu da Crianga (25%).

* O Planetario (7%).

* O Museu Nacional de Histdria Natural (6,5).
* O Museu Nacional de Arte Antiga (6.5).

Do resultado dos trés questionirios a maioria das crian¢as deseja visitar outros
museus (entre 73,9% e 75,6%). Dos museus mencionados aqueles que apresentam maior
indice de desejo de visita sio 0 Museu do Brinquedo, 0 Museu da Crianca e o Museu

da Marioneta (excluido pelas criangas que realizaram a visita a este museu). Todos

museus com nomes apelativos para as criangas.
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Do resultado dos trés questionfrios a maioria das criancas que visitou o Oceanirio considera-
0 a institui¢io mais movimentada, s6 34% das criangas o consideram um local sossegado. O

Pavilhdo do Conhecimento ¢ considerado sossegado por 55,5 % das criangas e 0 Museu da Marioneta
por 88,5% das criangas.
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Do resultado dos trés questionarios a maioria das crian¢as considera as institui¢tes visitadas
bonitas, em particular o Oceanario considerado bonito por 96.8% das criangas, segue-se-lhe o
Pavilhdo do Conhecimento (94,2%) e o Museu da Marioneta (71,7%).
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Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera as institui¢des visitadas
divertidas, em particular o Pavilhdo do Conhecimento considerado divertido praticamente pela
totalidade das criangas (98,8%). segue-se-The o Oceanario (84,9%) e o Museu da Marioneta (67,5%).
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0 Lidico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as Instituigfes.

No Oceandrio podes fazer o sempre
que queres...

Oceanario de Lisboa

Pavilhiio do Conhecimento
Ciéncia Viva

No Pavilhdo do
Conhecimento podes fazer
0 que quares.

Museu da Marioneta

No Museu da Marionata sempre 45 vezes
podes fazer 0 que queres._
Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que sé pode fazer o que
quer nas institui¢des visitadas as vezes, sendo o Pavilhdo do Conhecimento aquele que proporciona
maior liberdade as criancas, seguido pelo Oceanario. Na visita ao Museu da Marioneta a maioria
das criangas (53,8%) considera que nunca pode fazer o que quer.
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O Ladico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares as Instituicdes.

. : . Oceanario de Lishoa
As pessoas que trabalham antipticas assimyassim
na Oceandric s30...
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no Museu da Marioneta
sha..

Do resultado dos trés questionarios a maioria das criancas considera as pessoas que trabalham
nas instituicdes simpaticas, em particular os monitores do Oceanario considerados simpaticos por
96,7% das criangas.
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O Ladico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares as Instituicbes.

. o | Oceanario de Lisboa
0 Oceandrio & um lugar criangas aduiros todos
para..

" - = Pavilhdo do Conhecimento
. : : 2 Ciéncia Viva
O Pavilhac do criangas adultos
Conhecimento & um lugar
para.
oy
a0
a0 n— g
n
0
50
L)
M
i)
10
34
i Museu da Marioneta
O Museu da Marioneta é riancas adultes
um lugar para..

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera as instituicdes visitadas
locais destinados a todos, em particular o Oceanéario (97,8%). O Pavilhdo do Conhecimento € aquele
que ¢ considerado um local sé destinado a criangas por um namero superior de criangas (9,4%)
seguido pelo Museu da Marioneta (5.8%).
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0 Lidico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares as Instituicdes,

—sPergunta 8: Na visita a institui¢do as criangas...?

Oceanario de Lisboa
Gestaste do que viste. muito um bocado pouco

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Gostaste do que viste., muito um bocado pouco

Museu da Marioneta

Gostaste do que viste... muite um bocadn poucs

Do resultado dos trés questiondrios a grande maioria das criancas gostaram muito daquilo que
viram nas visitas as institui¢des. O Pavilhdo do Conhecimento (95,3%) e o Oceanério (93,7%) sio
os locais em que as criangas mais gostaram do que viram, segue-se-lhe 0 Museu da Marioneta
(73.5%).
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O Ladico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares s Instituigdes.

Oceanario de Lisboa
N I Pavilhdo do Conhecimento -
o Ciéncia Viva
Aprendeste... pouco um bocado muito
o [ s | I Museu da Marioneta
Aprendeste... pouca um bocado muito

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criangas considera que aprendeu muito nas
visitas efectuadas as institui¢ies. O Pavilhiio do Conhecimento é considerado o local onde as
criancas aprenderam mais (85,1%), segue-se-lhe o Oceandrio e o Museu da Marioneta.
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O Ladico ¢ a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as Instituigdes.

Qceanaric de Lisboa

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Museu da Marioneta

Do resultado dos trés questionirios a maioria das criancas considera que descobriu
muitas coisas novas nas instituicdes visitadas, em particular no Pavilhdo do Conhecimento
(71,4%), segue-se-lhe ¢ 0 Museu da Marioneta e o Oceanario.
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O Lidico ¢ a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as Instituigbes.

Oceanario de Lisboa

Pavilhao do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Museu da Marioneta

Fizaste coisas novas. poucas algumas muitas

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que fez muitas coisas
novas nas institui¢es visitadas, em particular no Pavilhéio do Conhecimento (80%) segue-se-lhe
0 Oceanario e o Museu da Marioneta, embora neste museu uma percentagem elevada das criangas
(25,4%) considere que fez poucas coisas novas.
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O Ladico ¢ a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares as InstituigBes.

Oceanario de Lisboa

Leste a informacho. .. bastante alguma pouca

Pavilhio do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Leste a informagio. . bastante alguma pouca

Museu da Marioneta

Leste a informacho. .. bastante alguma pouca

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das crian¢as considera que leu alguma da
informagio existente nas instituig¢des, sendo o Oceanario e o Pavilhido do Conhecimento os locais
onde as criangas afirmam ter lido mais.
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O Ladico ¢ a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares as Instituicdes.

Oceanario de Lisboa

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Museu da Marioneta

Fizeste pergumtas muitas algumas poucas

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que efectou poucas
perguntas nas visitas as instituicdes. A instituigdo em que as criangas consideram que efecturam
mais perguntas foi o Oceandrio, mas os dados obtidos siio bastante proximos entre as instituigdes.
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O Ladico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as Instituigdes.

Oceanario de Lisboa
Discutiste a tua opinida o monitar(a) os colegas © monitor(a) e os colegas
com...
Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva
Discutiste & tua opinisc o moritor(a} os tolegas o monitor(a) e os wlegas
Museu da Marioneta
Disatiste & tua opinido o monitor{a) os colagas o manitor(a) e os colegas
wm..

Do resultado dos trés questionarios a maioria das criangas discutiram a sua opinido acerca das
exposicdes com os colegas, e com o monitor e os colegas. A instituigio em que as criangas discutiram
a sua opinido menos vezes com o monitor foi 0 Museu da Marioneta.
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O Lidico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as Instituigdes.

Oceanario de Lisboa
Percebeste as coisas. . bem assim/assim mal

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Museu da Marioneta

Percebeste as coisas. . bem assim/assim mal

Do resultado dos trés questionfirios a maioria das criancas considera que perceberam bem as
coisas que lhes foram transmitidas nas visitas, em particular no Pavilhiio do Conhecimento
(81%), segue-se-lhe o Oceanario (77,4%) e o Museu da Marioneta (62,9%).
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0 Lidico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares s Instituigdes.

Oceanario de Lisboa

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Museu da Marioneta

Brincaste. .. muito assim/assim pouco

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que brincou muito nas
visitas as instituigdes, em particular no Pavilhdo do Conhecimento (97,8%) e no Oceanério
(45%), no Museu da Marioneta s6 26,7% consideram que brincaram muito ¢ 25,9% das criangas
consideram que brincaram pouco.
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O Ladico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares s Institui¢bes.

Oceanario de Lisboa

Divertiste-te. .. pauco um borado muito

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Divertiste-te. .. pouco um bocade muito

Museu da Marioneta

Divertiste-te pouco um bocade muito

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que se divertiram muito
nas visitas efectuadas as instituigdes, em particular no Pavilhdo do Conhecimento (97,5%) e no
Oceanario (95,7%), segue-se-lhe o Museu da Marioneta (75,2%).
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O Ladico ¢ a Aprendizacem no Musen: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitas Escolares as

— Perguntas © ¢ 10: Na visita as institui¢io o que € que as criangas gostaram mais e

menos...?

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Oceandrio de Lisboa:
As criancas gostaram mais...

+  58,9% de ver determinadas espécies.
(peixe-lua, polvo, tubario, manta, raia, peixe-palhago, lontra, elc.)
12,6% de tudo.

11,6% do Tanque Central / dos aquarios.

5,3% de aprender coisas novas.

4,2% dos jogos ¢ experiéncias da sessdo pedagogica.

3,2% de ver e descobrir mais sobre os animais.

4,2% Outras mencionadas.

(ver dar de comer s anémonas, das cxplicagdes da monitora, cic.)

As criancas gostaram menos...

*  43,8% de nada, gostaram de tudo.

23,8% de determinadas espécies .

(peixe-lua, polvo, pinguins, manta, medusas, etc.)

11,2% do ir embora / ter de regressar a escola.

L

3,4% da visita demorar pouco tempo.

3,4% de nos perdermos no piso inferior.

2,2% do frio e das correntes de ar

2,2% da sessdo pedagégica.
* 10% outras mencionadas.

(Ndo ter monitor no piso inferior para esclarecer duvidas, néiio haver um tubardo-martelo, do compultadar estar avariado

na Galeria Multimedia, de estar escuro no piso inferior e ser dificil escrever, etc.)

No Questiondrio realizado as turmas que visitaram o Pavilhdio do Conhecimento
Ciéncia Viva:

As crianc¢as gostaram mais, , .

*  13,6% do modulo carro com rodas quadradas.

*  12,5% de brincar ¢ jogar.
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O Ladico e a Aprendizacem no Musen: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Pscolares as Institmigges,

*

11,4% de tudo
10,2% da exposi¢do Vé, Faz, Aprende!

10,2% do médulo cama de faquir.

9,1% do modulo esfera de plasma

9,1% de determinados moédulos.

(Tornado. corrente ar, homem aranha, arco romano, fazer piruetas, arca do tesouro, elc.)

5,7% da exposi¢io Comunicar.

4,5% de varios modulos.

4,5% da exposic¢io Musica no Ar.

4,5% do moédulo andar na Lua.

3,4% do modulo baldo de ar quente.

1,3% outros.

As criangas gostaram menos...
*  25,6% de nada, gostaram de tudo.

19,2% de determinados modulos.

(sobe e desce, equilibrar as varetas, homem aranha, arco romano, chio musical, etc.)

* 16,7% da exposi¢do Comunicar.

* 7,7% do médulo carro com rodas quadradas.

6,4% do modulo baldo de ar quente.
5,1% de varios modulos.

3,8% do modulo esfera de plasma.

*

3,8% do médulo cama de faquir.

*  3,8% do mddulo arca do tesouro.

2,6% da exposigdo Musica no Ar.
1,5% de ir embora.

3.8% outras mencionadas

No Questionirio realizado s turmas que visitaram o Museu da Marioneta:
As criancas gostaram mais...
* 32,8% das marionetas.

* 27,6% das sombras chinesas.
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. 1 - 5 L. 1sitoe Fecolares ¢ 1stituieic
O Ladico e a Aprendizagem no Museu: ac Perspectivas das Cringeas sabre as Visitas Fscolures iy Instituiches,

* 18,1% de ver os colegas a representar o teatro de marionetas.
* 8,6% de tudo.

*  4,3% das marionetas d’4gua (filme).

*  2,6% de varias coisas.

* 1,7% das marionetas do filme “A Suspeita”.

* 0,9% da mascara projectada.

* 0,9% ndo gostaram de nada.

* 0,9% das marionetas de outros paises.

» 1,6% outras mencionadas.

As crian¢as gostaram menos...
* 42,3% de nada, gostaram de tudo.

* 10,8% de determinada marionetas.
(Das marionctas de vara, da marioneta do mouro decapitado, ctc.)

* 10,8% do ambiente estava muito calor.

* 6,3% das salas serem apertadas e de ter pouco espago.
*  2,7% do teatro da marionetas.

*  2,7% dos filmes.

* 1,8% das sombras chinesas.

* 1,8% de tudo.

* 1,8% das sombras chinesas.

*  0,9% de varias coisas.

* 0,9 das marionetas portuguesas.

* 18,9% outras mencionadas.

(Da monilora estar sempre a explicar as coisas, de ler a informagéo, do barulho da maquina de cena, elc.)

Do resultado dos trés questionarios a maioria das criancas gostaram mais de:

* De determinados “elementos expositives™ caracteristicos das instituigdes (espécies
animais, médulos ou marionetas).

* De situacdes em que lhes é permita a interac¢io com a exposicio e com os
colegas (aprender e realizar jogos e experiéncias, brincar, fazer sombras chinesas ou

ver os colegas a representar o teatro de marionetas).
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O Ladico ¢ 2 Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares as Instituicte

» A percentagem de criancas que afirmaram gostar de tudo € superior no
Oceanirio (12,6%), segue-se-lhe o Pavilhiio do Conhecimento (11,4%) e 0 Museu da

Marioneta (8,6%).

Do resultado dos trés questionarios a maioria das criangas gostaram menos de:
*  De determinados “elementos expositivos” caracteristicos das instituigdes (espécies
animais, modulos ou marionetas) por vezes também aqueles de que outras criangas

gostam mais, geralmente os elementos com mais impacto.

* De situacdes relacionadas com o espago fisico da instituicio e o design das
exposi¢des (de se perderem no piso inferior, do frio e das correntes de ar no
Oceandrio, da elevada temperatura e pouco espago no Museu da Marioneta).

* Do pouco tempo da visita e de terem de regressar a escola (relativo ao Oceanario e

Pavilhdo do Conhecimento).

* A percentagem de criancas que afirmaram gostarem menos de nada, e que
gostaram de tudo é superior no Oceanario (43,8%), segue-se-lhe o Museu da

Marioneta (42,3%) e o Pavilhdo do Conhecimento (25,6%).

> Pergunta 11: O que é que as criangas consideram que aprenderam nas visitas

efectuadas as institui¢des?

No Questionario realizado as turmas que visitaram o Oceandrio de Lisboa:

* 41,6% das criangas considera que aprendeu mais sobre determinadas caracteristicas
das espccies marinhas.

(Sobre o habitat, locomogio, alimentagio, revestimento ¢ camuflagem, longevidade, relagdes entre as espécics. etc.)

* 254% das criangas menciona factos que aprendeu nos ateliers pré-visita:
Exploradores da Praia e Matematica debaixo d’agua.

(Que existe pouca agua potavel no mundo, o ciclo da dgua, os ciclos e horarios das marés, como se reproduzem as

ancmonas, como sio os ovos da raia e do tubardo, a diferenciar vegetais de minerais, etc.)

* 12,8% das criangas considera que aprendeu muita coisa.
* 5,3% das criangas considera que aprendeu o nome das espécies.
* 5,3% das criangas considera que conheceu ¢ aprendeu sobre animais novos.

* 3,2% das criangas considera que aprendeu pouca coisa.
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T PP — it Ssenlares as Instituicies.
O Ladice ¢ a Aprendizagem o Musen: as Perspectivas das Criancas sobre as Visitus Escolares as :

+ 2,1% das criancas considera que aprendeu como os animais sdo importantes € a vida
nos Oceanos ¢ essencial.

« 4,3% das criangas menciona outras.

No Questiongrio realizado as turmas que visitaram o Pavilhiio do Conhecimento:

*  41,2% das criangas considera que aprendeu muitas coisas novas.

12,5% das criangas considera que aprendeu a jogar/mexer/trabalhar no computador.

10% das criangas considera que aprendeu a brincar com experiéncias e jogos.

8,8% das criangas considera que aprendeu sobre Ciéncia e que esta pode ser viva e
divertida.

5% das criangas considera que aprendeu diferentes formas de comunicar.

(A conhecer o som dos animais, o som das baleias. que se pode encomendar uma pizza na Intemnet, etc.)

5% das criangas considera que aprendeu varias coisas.

3,7% das criangas considera que aprendeu sobre musica.

1,3% das criangas considera que ndo aprendeu nada.

12,5% das criangas menciona outras.

(Como ¢ que a dagua faz um remoinho, como se faz um tornado, que um carro com rodas quadradas também pode
andar, que um baldo sobe com ar quente. etc.)
No Questionario realizado as turmas que visitaram o Museu da Marioneta:
* 34,4% das criangas considera que aprendeu como sdo e como se fazem as
marionetas.
19,5% das criangas considera que aprendeu como se manipulam as marionetas.
* 13,3 das criangas considera que aprendeu muitas coisas novas.
8% das criangas considera que aprendeu a fazer (representar) teatro de marionetas.
* 8% das cnangas considera que aprendeu a fazer sombras chinesas.
* 5,3% das criangas considera que ndo aprendeu nada.
2,7% das criangas considera que aprendeu que também existem teatros de marionetas
para adultos.

1,8% das criangas considera que aprendeu que existem marionetas em toda a Europa

e no Mundo.

1,8% das criangas considera que aprendeu varias coisas.
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0 Ludico e a Aprendizapem no Museu: as Perspectivas das Crisncas sehre as Visitas Escolares as Instituicfes.

* 0,9% das criangas considera que aprendeu como se fazem filmes de animagio com
marionetas.
* 0,9% das criangas considera que aprendeu pouca coisa.

+  3,4% das criangas menciona outras.

(Aprendi palavras novas, aprendi a escrever um teatro de marionetas, etc.)

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que aprendeu

bastantes coisas relativas ao conteddo expositivo:

* As criancas que visitaram o Oceandrio referem com bastante detalhe a
aprendizagem cfectuada e os temas abordados (esta visita ¢ complementada com
uma sessido pedagogica pré-visita). Contudo poucas criangas referem a mensagem
principal do Oceandrio relativa a existéncia de um Oceano global ¢ a necessidade de

conservagdo ambiental.

* As criangas que visitaram o Pavilhio do Conhecimento associam a
aprendizagem i novidade e 2 componente lidica e praitica. A mensagem principal
da instituigdo que pretende tornar a Ciéncia acessivel de uma forma apelativa e

divertida ¢ referida por um grande namero de criangas.

* As criangas que visitaram o Museu da Marioneta referem que aprenderam
bastante sobre a colec¢iio embora descrevam com pouco detalhe a aprendizagem
efectuada. A mensagem da instituigdo que procura dar um panorama geral da
diversidade de marionetas existentes no mundo ¢ entendida pelas criangas que se

referem aos varios tipos de marioneta e as suas origens.

No Oceanario s6 3,2% das criangas considera que aprendeu pouca coisa, no Pavilhdo do
Conhecimento 1,3% das criangas considera que ndo aprendeu nada. No Museu da
Marioneta 0,9% das criangas considera que aprendeu pouca coisa ¢ 5,3% das criangas
considera que ndo aprendeu nada. O Museu da Marioneta ¢ portanto aquele que um maior

namero de criangas refere como menos propicio a aprendizagem.
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O Lidico ¢ a Aprendizagem no Museu: As perspectivas das criangas sabre as visitas escolares s instituigbes.

—> Pergunta 12: Serd que as criangas consideram que as visitas as instituicdes as
vie ajudar a perceber melhor a materia escolar?

Oceanario de Lisboa

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

M da Mafi

Do resultado dos trés question:irios a maioria das criancas considera que as visitas As instituicdes
as viio ajudar a perceber melhor a matéria escolar. As crian¢as que visitaram o Oceanirio séio
as que consideram a visita mais atil (75%), segue-se-lhe o Pavilhdo do Conhecimento (69%) e
o Museu da Marioneta (48%).
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O Lidico e a Aprendizagem no Museu: As perspectivas das criangas sobre as visitas escolares as instituigdes.

—> Pergunta 13: Serd que as criangas viram alguma coisa durante as visitas sobre

a qual gostassem de saber mais?

Oceanario de Lisboa

Pavilhdo do Conhecimento -
Ciéncia Viva

Museu da Marioneta

Do resultado dos trés questiondrios a maioria das criancas considera que viu coisas nas visitas
sobre as quais gostava de saber mais. O Oceandrio foi a institui¢io que mais curiosidade
suscitou nas criangas (83%%), seguido do Pavilhdo do Conhecimento (73%) ¢ do Museu da
Marioneta (67%).
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O Ladico e a Aprendizagem no Museu: as Perspectivas das Criangas sobre as Visitas Escolares &s Instituices.

—» Pergunta 14: Quais sdo as trés actividade preferidas das criangas nos tempos

livres?

@ Brincar com os amiges

@ Ver televisdo

oOLer livros

O Praticar desporto (jogar & bola, andar de
biciclecta, natacdo, ballet, judo...)

O Desenhar

o Jogar na consola ou no computador

O Ouvir ou tocar musica

O Passear

Do resultado dos trés questionarios:

*  69,7% das criangas prefere brincar com os amigos

* 56,1% das criangas prefere praticar desporto (jogar & bola, andar de bicicleta,
natagdo, ballet, judo...).

* 48,1% das criangas prefere jogar na consola ou computador

Da sintese dos questionarios realizados as criancas sobre as visitas escolares ao
Oceandrio de Lishoa, ao Pavilhdio do Conhecimento — Ciéncia Viva e ao Museu da

Marioneta pode-se constatar que:

* As criangas declaram que as visitas escolares as instituigdes foram bastante
satisfatérias ¢ que se enquadraram nas suas expectativas. As criangas consideram que
observaram coisas nas visitas sobre as quais gostariam de saber mais e que desejariam
regressar a instituigdo visitada ¢ também de visitar outros museus. A institui¢do que
apresentou os maiores indices de satisfagdo foi o Pavilhdo do Conhecimento —

Ciéncia Viva, seguindo-se-lhe com valores muito aproximados o Oceanario de Lisboa
¢ 0 Museu da Marioneta.
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